Atividades o6
para criancas com
Multiplas Deficiéncias e

Deficiéncila Intelectual
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Os jogos estimulam a inteligéncia da crianga, € se faz importante para :
desenvolvimento, ¢ ao estrutura-lo, permitem que algumas func¢des
cognitivas sejam estimuladas, pois as criancas com dificuldade no processo
de aprendizagem precisardo de organizaciao, planejamento, flexibilidade
cognitiva, criatividade, manutencao da atencao, concentracao, memoria
operacionais, coordenacao motoras e diversas outras capacidades

mentais e motoras para o seu desenvolvimento.



Atividade: LCIENTIFIC
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Bingo das Letras.
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BINGO DAS LETRAS

Objetivos:

» Conhecer, ordenar, discriminar, identificar;

» Desenvolver e organizar pensamento 16gico;
» Desenvolver coordenacao Visio-motora;

» Apresentar concentracao ¢ selecao de foco até o
término das atividades.
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Atividade:
Trilha Ortoqréafica

Objetivos:

» Desenvolver e ampliar a percep¢ao visual e
espacial;

» Aprimorar rapidez e reagao;
» Interagir com os pares;
» Participar de jogos seguindo regras;

» Desenvolver a memorizag¢dao, Atencao e
Concentracao.




Atividade:
Jogo quebra cabeca numérico.

Objetivos:

» Estimular a aprendizagem
| » Desenvolver a atencao e o raciocinio 16gico;

»Desenvolver a coordenacao motora;

’ (’ “ Al /
»Favorecer o desenvolvimento da atuacao da
memoria e sequéncia numerica.



Atividade:
Surrofone

Objetivos:

»Identificacdo da pronuncia das palavras;
»Percepcao e discriminagao auditiva;

» Estimula a oralidade;

» Atencao e concentragao.



Atividade:
Teatro de Sombras

Objetivos:

» Desenvolver vocabulario ¢ interpretacao;

» Estimular a imaginacao;

» Concentracao, Memorizacao;

» Recontar historia apresentada através do teatro
de sombras;
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