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Apresentacao

Construir um curriculo €, antes de tudo, ter consciéncia do que é a humanidade, de
cada um e da coletividade para um mundo que garanta igualdade e equidade como direitos
dos estudantes nas diversas dimensées do aprender, fazer, ser e conviver. E contextualizar
a construcdo do conhecimento a partir dos territérios educativos. Nesse sentido, &
essencial que o professor, antes de tudo, seja a referéncia em cidadania, que garanta a
atualizacao constante do seu capital humano, a sustentabilidade social dos individuos, por
meio de um curriculo que transite nas ideias de forma participativa e democratica.

Quando cada um dos estudantes estiver nas escolas, que essas promovam
integralmente o protagonismo, o empreendedorismo e a inovagao, a partir do diagnéstico
do que se tem e de onde se quer chegar, desde o projeto de vida individual e coletivo, quais
acOes e interferéncias no micro e no macro serdo impostas ou potencializadas para a
solucao de problemas em prol do bem maior da humanidade. O estudante protagonista
sera participante do processo no qual o professor traz a bagagem do conhecimento para as
devidas mediagdes, inclusive de conflitos quando se trata de trabalhos com parceiros de
grupo. O transito deve ser numa via de duas maos sempre, trazendo significado,
pertencimento, conhecimento e reconhecimento em cada etapa, sendo um solo fértil na
garantia dos direitos e na consciéncia dos deveres de cada cidadao.

Sendo assim, a construgéo do Curriculo do Municipio de Jacarei por varias maos,
mentes, agdes e sentimentos, garante esse ambiente fértil das competéncias da Base
Nacional Comum Curricular e do Curriculo Paulista, regados pelos ODS. Plantar € meta
para colheitas em curto, médio e longo prazo das ag¢des propostas na Agenda 2030,
objetivando a esperanca de que é possivel que nossas criangas tenham projetos de vidas
capazes de transcender paradigmas e crencgas inibitérias, para um otimismo e esperanca
de que é possivel sim!

Gratiddo a todos que, direta ou indiretamente, se debrucaram em estudos,
pesquisas, dialogos, formacdes e tantas agdes contextualizadas e de vanguarda para um
curriculo que pretende ser totalmente “mao na massa” e aplicavel, com portas abertas para
ser revisitado e atualizado, no minimo, de quatro em quatro anos, ou conforme o planeta va
nos sinalizando. Desta forma, buscamos transformar e conscientizar para um mundo
através da qualidade da educacao em nosso municipio, cujo lema é: VAMOS FAZER E
FAZERBEMFEITO!

Profé. Me. Maria Thereza Ferreira Cyrino
Secretaria de Educagdo — Jacarei | SP






10PROCESSODE CONSTRUGAO DO
CURRICULO MUNICIPAL DE JACAR

O curriculo pode ser um dos lugares de ressonéncia das lutas por identidade que vém da
diversidade de espacgos, de acgdes coletivas e de movimentos sociais. Lugar de
reavaliagao, ressignificagédo da histéria e memoria tidas como Unicas, legitimas. Arroyo.

1.1 O Curriculo Municipal de Jacarei

A construcao do documento teve como referéncia a BNCC, o Curriculo Paulista, a
Agenda 2030, dentre outros documentos atendendo as necessidades e contextos do
municipio.

O Curriculo foi construido coletivamente, sendo resultado de um percurso formativo
dialégico realizado com o compromisso de todos os envolvidos: professores, equipes
gestoras e equipe técnica da Secretaria Municipal de Educacgéo de Jacarei (SME). Este
norteara as praticas, agdes e reflexdes no processo educacional para os proximos anos. A
busca pelo aperfeicoamento e melhoria da qualidade do ensino trouxe para Jacarei um
novo ciclo, no qual se vé a necessidade de mudancgas, respeitando o sujeito que se quer
para o mundo. Este documento teve também a participagdo da comunidade escolar e dos
estudantes, que refletiram sobre “qual a escola que queremos”.

Em 2018, iniciam-se os estudos relacionados a Base Nacional Comum Curricular
(BNCC)', um movimento importante que mobilizou educadores e equipes gestoras a se
debrugcarem sobre o documento, que trouxe como propoésito “[...] garantir o conjunto de
aprendizagens essenciais aos alunos brasileiros, seu desenvolvimento integral por meio
das dez competéncias gerais para a Educacgao Basica” (Brasil, 2018, p. 5). Este momento
teve como objetivo compreender a sua relevancia para a construcdo dos curriculos
municipais.

As discussdes aconteceram, inicialmente, em torno das 10 Competéncias Gerais da
BNCC, de sua estrutura, da proposta e de como o documento impactaria o dia a dia na sala
deaula.

Ao longo do ano de 2018, a SME, por meio da equipe do Departamento Técnico-
Pedagogico (DTP), propiciou encontros formativos com equipe gestora e professores de
todos os segmentos, trazendo palestrantes que colaboraram com as discussoes, além de
disponibilizar materiais como banners das 10 competéncias da BNCC para todas as
escolas municipais.

Em 2019, em processo colaborativo entre as redes estadual e municipal, a equipe
técnica da SME realizou encontros formativos com diretores e professores coordenadores
da rede municipal de Jacarei. Essas reunides tinham por objetivo identificar os conceitos
estruturais presentes na BNCC, sua relacdo com o Curriculo Paulista e refletir sobre a
implementacéo do curriculo pautado nas 10 competéncias gerais, articuladas aos direitos
de aprendizagem e desenvolvimento da etapa de Educacao Infantii e do Ensino
Fundamental, em uma perspectiva de Educacao Integral.

Em 2020, a Educacao Infantil retomou os estudos sobre os Campos de Experiéncias

1 Base Nacional Comum Curricular (BNCC) € um documento normativo que define o conjunto de aprendizagens essenciais que todos os
estudantes devem desenvolver ao longo das etapas e modalidades da Educacdo Basica. Disponivel em:
http://basenacionalcomum.mec.gov.br/a-base . Acesso em: 18 de mar de 2021.
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com os professores coordenadores e professores formadores. O Ensino Fundamental deu
continuidade aos estudos com dois professores de cada ano, acompanhados de seus
professores coordenadores e mediados pelo supervisor pedagoégico e o professor formador
do segmento. A Educacgéo de Jovens e Adultos (EJA), Arte, Educacao Fisica e Educacao
Especial realizaram os estudos com os professores formadores e seus respectivos
supervisores pedagogicos.

Devido a Pandemia-COVID 19? foi necessario adequar o planejamento e alterar o
cronograma, contudo, esse novo contexto proporcionou outros olhares e uma adequacao
as necessidades relacionadas ao novo curriculo.

As mudangas advindas da Base Nacional Comum Curricular requereram conhecer
melhor o territério educativo, além da necessidade de estudar, aprimorar e rever o Projeto
Politico-Pedagdgico (PPP) das escolas para verificar as adequacdes necessarias, pois a
BNCC trouxe uma proposta que vai além das aprendizagens essenciais e inclui aspectos
referentes a identidade da escola, bem como seu contexto e realidade local. Portanto, o
PPP deve estar adequado a nova proposta curricular.

Nos anos de 2020 e 2021, os materiais didaticos adotados pela SME (que
contemplam as competéncias e habilidades propostas pela BNCC) foram alinhados aos
objetivos de aprendizagem apontados no Projeto Politico-Pedagdgico de cada unidade
escolar, adequados as estratégias didaticas e a incorporacao de recursos digitais que
ampliassem as possibilidades pedagogicas desses materiais.

Figuras 1, 2 e 3: Estudo sobre o territorio educativo (2020)
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elaboradas pelos formadores

2 Pandemia: € uma epidemia de doenca infecciosa que se espalha entre a populagéo localizada numa grande regido geografica como,
por exemplo, um continente, ou mesmo o todo o planeta Terra. Disponivel em: 11 de jun. 2021 — Em 23 de margo de 2020, diante do risco
representado pelas aglomeragdes, comuns na educacgéo presencial, imediatamente as aulas presenciais foram substituidas pelo ensino
remoto. A tecnologia e o ensino remoto se tornaram aliados para dar continuidade ao ano letivo e para os enfrentamentos de barreiras.
Disponibilizamos materiais diarios fisicos e online, interagdes diarias, plataformas, aplicativos e até mesmo transmissao de aulas pela
televisdo (TV - Camara- Jacarei). No inicio do ano de 2021, iniciamos o ano discutindo, analisando, planejando, replanejando e
elaboramos os protocolos pedagdgicos e sanitarios, entdo substituimos o ensino remoto pelo hibrido, respeitando escalonamentos e
distanciamentos e a decisdo das familias, em voltar ou ndo presencialmente naquele ano. Paraisso, foi necessario passar pelo Conselho
Municipal de Educagdo que aprovou a decisdo, voltarem presencialmente, as criangas cujas familias assim se sentissem seguras,
mediante pesquisa realizada com todos. Continuamos oportunizando, além das aulas presencias e das aulas de reforgo, materiais
diarios fisicos e online, interagdes diarias, plataformas e aplicativos. Em 04 de outubro de 2021, retomamos ao atendimento 100%
presencial para as criangas que ndo pertencem ao grupo de risco.



1.2 Formacgao continuada

Figura 4: Centro de Formagédo — EDUCAMAIS Jacarei
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Fonte: Elaborada pelos formadores

Considerando que a formagao continuada dos docentes e gestores € um processo
essencial para o aprimoramento das praticas pedagogicas, a Secretaria Municipal de
Jacareitem como eixo norteador o espaco de hora-atividade (HA) para estudos e reflexdes.

Figura 5: Centro de Formacdo — EDUCAMAIS Jacarei - Formagao remota
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Fonte: Elaborada pelos formadores

A equipe de Formacéao e Supervisdo Pedagdgica da EJA elaborou a adequagéao do
Curriculo Paulista, contendo as habilidades essenciais, para nortear o trabalho pedagogico
dos professores na condugao das aulas remotas. Nesse periodo, houve a continuagéo de
estudos do Curriculo Paulista para formagao dos professores, elaboragéo de atividades e
acompanhamento dos estudantes na execugdo dessas atividades. A Formacao
Continuada nesse periodo foi realizada por meio de plataforma digital, com apoio dos
supervisores, formadores, coordenadores e equipe de professores.

O documento curricular — EJA, construido por supervisores, formadores,
professores coordenadores e com as contribuicdes dos professores, procura exprimir as
concepgdes tedrico-metodologicas que norteiam o trabalho deste segmento na selecéo
das habilidades essenciais, indispensaveis em suas caracteristicas, considerando o
publico-alvo deste segmento. A Supervisao Pedagoégica de Educacéo Fisica e de Arte, em
2021, estruturaram a constru¢do do Curriculo dentro dos seus segmentos, organizando
uma proposta com base nos estudos feitos anteriormente.
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Figura 6: Equipe Educacao Fisica 2021 Figura 7: Equipe Arte 2021

Fonte: Elaborada pelos formadores Fonte: Elaborada pelos formadores

O documento curricular da Educacéo Especial foi elaborado de forma colaborativa,
entre o supervisor pedagogico da Educacao Especial e professores formadores
responsaveis pela orientacdo aos professores da equipe de Educacao Especial, os quais
atendem estudantes das areas de Deficiéncia Intelectual, Deficiéncia Visual, Deficiéncia
Auditiva e Altas Habilidades.

Junto aos professores do Atendimento Educacional Especializado (AEE) foi
realizado estudo formativo para uma justa transposicao didatica do documento para a sala
do AEE, focando sempre nos trés pilares: Educacéo Integral, Equidade e Qualidade.

ApoOs o processo de revisdo, o documento que contém as habilidades a serem
desenvolvidas, subdividido em areas do conhecimento, foi reformulado, de modo a
relaciona-las ao processo de integracao, desenvolvimento de habilidades funcionais que
estejam vinculadas a qualidade de vida e a adequacéo de idade cronolégica, priorizando o
ambiente natural do estudante para realizagdo das atividades e também a participacéo
efetiva dos pais, para que, paralelamente, oportunizem a seus filhos desenvolverem tarefas
do seu cotidiano, apresentando alternativas para adquirirem maior autonomia,
independéncia e alcangarem melhor desempenho no seu cotidiano.

Foram elencadas as habilidades consideradas estruturantes e saberes necessarios
para os estudantes da Educacéo Especial. O impresso organizado pela Supervisao da
Educacéo Especial traz as habilidades como foco no Curriculo Funcional, as quais deveréo
ser desenvolvidas durante os atendimentos realizados pelos professores do Atendimento
Educacional Especializado, a fim de assegurar as aprendizagens dos estudantes e
arquitetar agbes que favoregam o avango de forma mais efetiva.

Para os estudantes com Deficiéncia Visual ou Deficiéncia Auditiva, o curriculo
utilizado € o mesmo do ensino regular, com as flexibilizacbes necessarias, uma vez que
estudantes com deficiéncia auditiva apresentam caracteristicas pedagdgicas diferentes
dos ouvintes. Por serem apenas visuais, aprendem segundo sua construgao imagética,
mesmo aqueles que se utilizam da oralidade. Os estudantes surdos, usuarios da Lingua de
Sinais, tém a mesma como lingua de instrucdo e comunicagao (L1), a Libras (Lingua
Brasileira de Sinais), reconhecida pela Lei 10.436/02. Esta apresenta caracteristicas,
estrutura e gramatica proprias, com processos comunicacionais diferentes da estrutura da
Lingua Portuguesa. No intuito de garantir o pleno desenvolvimento do estudante com
deficiéncia auditiva, a flexibilizagcdo acontece na estrutura das linguas e na insercao de
sinais, considerando o potencial do estudante, sua capacidade linguistica e seu tempo de
aprendizado diante da complexidade, que pode ser diminuida em virtude de sua condicéo
linguistica. Em relag&o ao conteudo, o tempo de execugé&o das atividades e aprendizagem
proposta pode ser adaptado, mas sempre objetivando a estrutura da Educagéao Bilingue,
por meio de recursos visuais.

Para estudantes com deficiéncia visual ou cegueira que reconhecem o mundo numa
perspectiva tatil, sdo necessarias flexibilizagdes na adequacéo de conteudos e critérios de



avaliacdo, considerando o desenvolvimento individual e sua peculiaridade visual, a
temporalidade, além de flexibilizacdo dos conteudos e objetivos no que depende da visédo e
da construgdo doimaginario que pode estar prejudicado pela falta de visdo. Para essa fle-
xibilizacdo sao necessarios a disponibilizacdo e apresentacédo de materiais adequados:
material ampliado (livros, provas, atividades em geral), uso do computador, softwares
educativos em tipos ampliados, livro falado, computador com sintetizador de voz,
periféricos adaptados e outros recursos tecnolégicos, além de lapis 6B, caderno com as
pautas reforcadas e, se necessarias, duplas, caneta de ponta porosa preta e de cores
contrastantes, régua com contraste, entre outros recursos para flexibilizacao.

Vale ressaltar, ainda, que cada unidade escolar em parceria com a sua equipe de
Educacao Especial possui autonomia para organizar suas estratégias metodoldgicas de
modo a atender suas demandas. O planejamento faz parte da agéo da pratica docente,
permitindo reflexbes sobre: o qué, por qué e como ensinar. E necessario selecionar as
estratégias e os recursos didaticos que serdo utilizados no processo de ensino e de
aprendizagem dos estudantes.

As agdes geradas a partir da parceria entre os professores e especialistas da equipe
pedagogica deverao ser registradas no plano bimestral, documento denominado Plano de
Desenvolvimento Individual do estudante (PDI) do Ensino Fundamental e EJA, o qual
devera ser elaborado considerando as peculiaridades do processo de aprendizagem de
cada individuo, visando possibilitar a flexibilizagdo ou adaptagdo desse conteudo. Os
professores regentes de sala, especialistas de Arte e de Educacao Fisica deveréao elaborar
tais documentos baseados nas observag¢des do estudante, de acordo com a proposta
pedagogica de cada area. O professor do AEE devera registrar no referido documento as
habilidades especificas a serem desenvolvidas no bimestre seguinte, em consonancia
com a proposta inicial de que sejam promovidas atividades que contribuam funcionalmente
para o desenvolvimento de cada estudante, estimulando sua autonomia e independéncia.

E importante destacar que a SME oferece intérpretes de Libras que auxiliam os
estudantes no acompanhamento dos conteudos abordados e que sua presenca também é
garantida nos espacos escolares, com os professores intérpretes que acompanham seus
estudantes na rede, oferecendo suporte necessario para que sua participagao seja efetiva.
Ressalta-se que a flexibilizagdo curricular ndo diz respeito a constru¢do de um novo
curriculo, e sim de estratégias que viabilizem o acesso de forma igualitaria e equanime aos
conteudos propostos. Ndo se trata de construir um novo curriculo, e sim de olhar a
educacéao de forma integral, no qual todos aprendem juntos. Nesse contexto, a parceria
entre os professores da Educagéo Especial com os professores regentes é fundamental, de
modo que o conteudo a ser trabalhado na sala de aula regular seja concebido sob os
parametros do Desenho Universal para a Aprendizagem (DUA), descrito a seguir.

O Desenho Universal para a Aprendizagem (DUA) se apresenta como um conjunto de
possibilidades -materiais flexiveis, técnicas e estratégias- que busca ampliar a
aprendizagem de estudantes com ou sem eficiéncia. Objetivo é atingir assim, o maior
numero possivel de estudantes, universalizando, portanto, a aprendizagem. Nessa
perspectiva segue trés principios: Principio I: proporcionar modos multiplos de
apresentagéo (o qué da Aprendizagem). Principios Il: proporcionar modos multiplos de
acao e expressao, ou seja, o (como se da a Aprendizagem). Principio IlI: Proporcionar
modos multiplos de Implicagcdo, Engajamento e Envolvimento (o porqué da
Aprendizagem) (Sebastian-Heredero, 2020).

Destaca-se ainda que o objetivo da Educacao Especial inclusiva nesta rede de
Jacarei € o de assegurar a inclusédo escolar dos estudantes com deficiéncia, transtornos
globais do desenvolvimento, autismo, sindromes e altas habilidades/superdotacao,
garantindo ingresso ao ensino regular com: acessibilidade; permanéncia; participacéo e
aprendizagem; transversalidade da modalidade de Educacéo Especial desde a Educacao
Infantil; oferta do Atendimento Educacional Especializado; formacao de professores para o
AEE e demais profissionais da educacéo para a inclusao.

Em 2021, iniciaram-se também os encontros semanais com a Diretora do
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Departamento Técnico-Pedagdgico e a Supervisora da Unidade Pedagodgica, via
plataforma Meet, e assessoria com a Prof.2 Maria Regina dos Passos Pereira, pararevisées
preliminares do Curriculo Municipal de Jacarei, posteriormente sendo replicadas aos
supervisores dos segmentos e aos grupos colaborativos.

Figura 8: Revisdes preliminares do Curriculo Municipal
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Fonte: Elaborada pelos formadores

Ao final de 2021 e inicio de 2022, materializou-se o curriculo da rede municipal de
Jacarei por meio de sua publicagao digital e fisica.

A partir da publicagao oficial do Curriculo, Jacarei passa a dispor de um documento
histérico, sendo um marco da educagdo municipal e evidenciando a educagédo como
importante dimensao das politicas publicas. Este documento, orientador das praticas de
sala de aula, apresentara de forma objetiva e clara, a organizagdo curricular e as
concepgdes pedagogicas que deverdo permear o planejamento do professor, projetos
institucionais e PPPs das unidades escolares.

2 CONCEPGCOES E CONCEITOS QUE EMBASAM O CURRICULO DE
JACAREI

O Curriculo Municipal de Jacarei afirma o compromisso com o desenvolvimento das
criangas e estudantes em suas dimensdes intelectual, fisica, socioemocional e cultural,
elencando as competéncias e as habilidades para sua atuagdo na sociedade
contemporanea e seus cenarios complexos, promovendo a necessaria organizagao dos
tempos e dos espacos, bem como as praticas pedagdgicas e de gestdo compativeis com as
aprendizagens que se pretende garantir atodas as criangas e estudantes.

Espera-se que possam mobilizar conhecimentos, habilidades e valores para
resolver demandas da vida cotidiana, do pleno exercicio da cidadania e do mundo do
trabalho. Portanto, um sujeito que age no mundo e promove transformacdes necessarias
em seu contexto.



A proposta pedagdgica da rede municipal fundamenta-se no processo de
desenvolvimento cognitivo, fisico e socioemocional das criangas e dos estudantes a partir
das ideias construtivistas interacionistas de Piaget (2023; 2020a; 2020b; 2021) e Vigotski
(2000; 2004; 2007), sobremodo com os processos ininterruptos de formacao e
desenvolvimento humano, levando em considera¢ao o desenvolvimento da infancia e da
adolescéncia em diversos momentos, uma vez que as aprendizagens sao ciclicas, para
além do suposto progresso linear e progressivo da aquisigdo de conhecimento.

As ideias construtivistas interacionistas partem da concep¢ao de que o ser humano
€ um ser ativo que interage com a realidade, com objetos e pessoas, ou seja, por meio da
utilizacao e interagcdes com os objetos e com o outro e suas significagbes constroem o seu
conhecimento, as suas aprendizagens, o seu desenvolvimento. A aprendizagem e o
desenvolvimento se mesclam, se complementam e se ddo no decorrer de toda a vida.

Conforme Moran:

AEducacéo é fundamentalmente um processo de comunicagéo e de informacgéo, de troca
de informagdes e de troca entre pessoas. Educar é colaborar para que professores e
alunos transformem suas vidas em processo permanente de aprendizagens. E ajudar os
alunos na construgéo de sua identidade, do seu caminho pessoal e profissional, do seu
projeto de vida, no desenvolvimento de habilidades de compreensdao, emocéo,
comunicagao que lhe permitam encontrar seus espagos pessoais, sociais, profissionais e
tornar-se cidadaos realizados e produtivos (Moran, 2009, p.95).

O documento assegura as aprendizagens essenciais propostas pela Base Nacional
Comum Curricular (BNCC) para cada etapa da Educacao Basica, pautada no direito a
aprendizagem de qualidade e equidade, para bebés, criangas, adolescentes, jovens,
adultos e idosos, avangando no sentido de incluir praticas pedagogicas alinhadas a
educacéo integral.

Na Educacéo Infantil, promove o envolvimento de todos os bebés e criangcas em
diferentes experiéncias, como resultado de uma elaboragcdo que mobiliza diretamente o
sujeito, deixa marcas, produz sentidos que podem ser recuperados na vivéncia de outras
situagdes semelhantes, constituindo um aprendizado em constante movimento.

No Ensino Fundamental, favorece o desenvolvimento de competéncias. Estas séo
definidas como a mobilizagcdo de conhecimentos (conceitos e procedimentos), habilidades
(praticas, cognitivas e socioemocionais), atitudes e valores para resolver demandas
complexas da vida cotidiana, do pleno exercicio da cidadania e do mundo do trabalho
(Brasil, 2017).

Para que os propédsitos da Educacao Infantil e do Ensino Fundamental sejam
alcangados, segundo Moran (2009, p.31), mais do que oferecer os conteudos, cabera ao
professor ”[...] desenvolver atitudes comunicativas e afetivas favoraveis e algumas
estratégias de negociagcéo com os alunos”. Concorda-se com o autor quando defende que
‘ndo basta colocar os alunos na escola. Temos que oferecer-lhes uma educacao,
instigadora, provocativa, dindmica, interativa em todos os niveis de ensino” (Id. 2009, p.95).
Valoriza-se o processo de pesquisa, que parte da curiosidade sobre o que ndo se sabe,
abrindo espacgo para a construgao e reconstrucdo do saber. Assim, como afirma Freire
(2002, p. 95) “[...] como professor, devo saber que sem a curiosidade que me move, que me
inquieta, que me insere na busca, ndo aprendo e nem ensino”.

Por meio deste documento, a Secretaria Municipal de Educacéo de Jacarei tem
como objetivo orientar a pratica de trabalho docente em todos os segmentos, para
promover o protagonismo das criangas e estudantes em seu processo de aprendizagem e
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desenvolvimento para assegurar que nao haja ruptura entre a Educacao Infantil e os Anos
Iniciais do Ensino Fundamental, de modo a fortalecer a concepg¢ao de Educacao da Infancia
no ambito da Educagado Basica. Tem como finalidade aproximar os saberes e fazeres
produzidos, sendo compartilhados nas Escolas Municipais de Jacarei, ampliando-os nos
diferentes espacos e tragando um percurso que considera as experiéncias das escolas,
para avangar em concepgoes e praticas tdo necessarias para aformagao de educadores na
atualidade. As criangas e os estudantes aprendem quando assimilam e internalizam uma
competéncia, de tal maneira que, no momento oportuno, saberédo agir de acordo com o
aprendido.

Para implementar o Curriculo Municipal de forma efetiva em cada uma das escolas,
€ necessario compreender os pressupostos orientadores da pratica pedagogica deste
documento, que devem sustentar o percurso pedagdgico das criancas e estudantes,
considerando o territorio de cada unidade escolar.

Sobre a Educacéo Integral que se pretende, este documento propde a articulagéo
das Dez Competéncias Gerais previstas na BNCC as habilidades especificas de cada
area de conhecimento do Ensino Fundamental, bem como aos objetivos de aprendizagem
estabelecidos para a Educacao Infantil, destacando ndo sé as habilidades que garantem o
desenvolvimento intelectual, mas também, aquelas associadas ao desenvolvimento social,
emocional, fisico e cultural, garantindo a aprendizagem. Assim, o compromisso do presente
Curriculo com a implementacao da Educacéo Integral pressupde estratégias pedagdgicas
que envolvam as criangas e estudantes no processo de aprendizagem e construgéo de
conhecimento significativo, valorizem o espaco de reflexdo e da atuacao na sociedade e no
mundo. Espera-se que a escola seja um espaco de formacéo integral da criangca e do
estudante, capaz de desenvolver um sujeito de direitos, da cultura e do conhecimento, ou
seja, protagonista do processo educacional com direito a palavra, a expressdo e que
desenvolva suas possibilidades cognitivas, afetivas, éticas e estéticas, considerando a
diversidade e pluralidade da sua comunidade, respeitando as particularidades de todas as
criancgas e estudantes.

No Curriculo Municipal de Jacarei, acredita-se que as escolas e educadores
precisam dos recursos materiais e imateriais necessarios para que os direitos de
aprendizagem e desenvolvimento sejam assegurados a cada crianga e a cada estudante.
Faz-se necessario que tais recursos tornem-se repertério para os profissionais da
Educacao, para que, por meio deles, possam instigar e promover as potencialidades das
criangas e estudantes, por meio de praticas alinhadas as concepg¢des de educacgéo que
embasam o Curriculo. E, nesse sentido, conscientizem-se sobre as necessidades atuais,
possibilitando na rede municipal, por meio do uso de diferentes recursos e repertorios,
formar sujeitos que atuem no mundo e promovam as transformagdes necessarias, com
base nos direitos humanos, com foco em uma sociedade mais justa, inclusiva e sem
desigualdade social.



2.1 Aprendizagem e desenvolvimento

A Rede Municipal de Ensino de Jacarei privilegia, em sua proposta pedagdgica, um
Curriculo que pressupde praticas educativas pautadas nos principios da educacéo integral,
que esta alicergada na integracao entre escolas e territorios, na qual as unidades escolares
tornam-se coautoras das politicas educacionais, trabalhando com foco na equidade,
sustentabilidade, inclusdo e contemporaneidade. Assim, a Educacgao Integral é vista como
uma outra forma de pensar as relagbes sociais, por meio de processos educativos
horizontalizados, nos quais os diferentes saberes da comunidade s&o valorizados e
alinhados ao Curriculo. Compreende-se a equidade como um senso de justica que
reconhece e respeita as especificidades das criangas e dos estudantes, e oportuniza
acesso e permanéncia atodos, garantindo o direito constitucional da aprendizagem.

Adiversidade cultural, social, econdmica e territorial do municipio de Jacarei é o que
caracteriza a identidade dos estudantes. O principio da equidade pressupde, além de
conhecer esta identidade, superar as desigualdades educacionais nos grupos marcados
por condi¢cdes historicamente conhecidas, como a desigualdade de raga, de género e
socioecondmica, entre outras.

Dessa forma, este documento sustenta a flexibilizagdo das propostas pedagoégicas
que devem ser planejadas e ofertadas a cada estudante para que possa fazer uso dentro
das suas singularidades, sem diminuir a profundidade ou impedir o acesso as areas do
conhecimento, mas proporcionando uma educacao integral dos sujeitos numa perspectiva
democratica, justa e de qualidade.

Para uma educacgado transformadora considera-se, ainda, outro principio: a
qualidade. Ser referéncia de ensino de qualidade é uma meta que envolve o investimento
em politicas publicas, acbes pedagogicas e inclusivas no municipio de Jacarei.

O conceito de qualidade é um conceito dinamico que se renova constantemente. A
busca por qualidade na educacgéo deve ser contextualizada e continua. Os critérios de
prioridades sao especificos de cada unidade escolar, mas devem seguir as sete dimensdes
propostas pelos Indicadores da Qualidade na Educacéo, criados pelo Ministério da
Educacao e Cultura (MEC) em parceria com as Organizagbes da Sociedade Civil - OSC.
Séaoeles:

-ambiente educativo;

- pratica pedagdgica;

-avaliacdo;

- gestao escolar democratica;

- formacéo e condigbes de trabalho dos profissionais da escola;

- ambiente fisico escolar;

- acesso e permanéncia dos estudantes na escola.

2.1.1 Ambiente educativo

O ambiente educativo esta inserido nos espacos fisicos, mas sao as relagdes
pessoais e interpessoais que se estabelecem neles e que garantem a aprendizagem.
No Ensino Fundamental, na concepcdo de Teberosky (2005), o ambiente
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alfabetizador “é¢ aquele em que ha uma cultura letrada, com livros, textos digitais ou
em papel, um mundo de escritos que circulam socialmente”’.

A escola, mais precisamente a sala de aula, deve ser organizada de forma que
proporcione espacgos para leitura, murais para compartilhamento das praticas sociais de
escrita coletiva e individual, portadores textuais e visuais, jogos, recursos manipulaveis e
pedagogicos. Neste contexto, as criangas tém oportunidade de interagir e realizar trocas

gue auxiliam no seu desenvolvimento fisico, cognitivo, afetivo, emocional e social.

[...] saber organizar um ambiente estimulante e possibilitar as criangcas que
assistem a essa aula terem inumeras possibilidades de acédo, ampliando, assim, as
suas vivéncias de descobrimento e consolidagéo de experiéncias de aprendizagem
(Zabalza, 1998, p. 53).

A organizacgéo desses espagos, a mediagédo do professor e a intencionalidade das
propostas promovem e desafiam o estudante a construir os conhecimentos de forma
significativa e prazerosa.

As autoras Maria Carmen Silveira Barbosa e Maria da Graga Souza Horn
pesquisaram a organizacao do espaco e do tempo na escola infantil e afirmam:

Organizar o cotidiano das criangas da Educacgéo Infantil pressupde pensar que o
estabelecimento de uma sequéncia basica de atividades diarias &, antes de mais
nada, o resultado da leitura que fazemos do nosso grupo de criangas, a partir,
principalmente, de suas necessidades. E importante que o educador observe com o
que as criangas brincam, como estas brincadeiras se desenvolvem, o que mais
gostam de fazer, em que espagcos preferem ficar, o que lhes chama mais atencéo,
em que momentos do dia estdo mais tranquilos ou mais agitados. Este
conhecimento & fundamental para que a estruturagdo espaco-temporal tenha
significado. Ao lado disto, também é importante considerar o contexto sociocultural
no qual se insere e a proposta pedagdgica da instituicdo, que deverdo |lhe dar
suporte (Barbosa; Horn, 2001, p. 67).

E fundamental que o educador tenha um olhar para o espaco e o tempo, a fim de que
0s bebés e criangas consigam vivenciar as propostas com alegria, prazer, interacdes e
aprendizagem. Os espacos devem ser atrativos esteticamente e provocadores de
intencdes para favorecer o desenvolvimento da descoberta, do movimento, da linguagem,
da interacdo, da afetividade, da cognicdo, enfim, um ambiente rico e de multiplas
linguagens.

Dessa forma, as criancas na Educacao Infantil precisam ter oportunidade de
interacédo em espacos planejados e de exploracédo de materiais com mais autonomia e
significacdo. Nesse sentido, o professor consegue realizar a observacado de uma crianga
especifica de um grupo de criangas.

Todos os ambientes da escola de Educacéo Infantil e Ensino Fundamental devem
contemplar a educacao estética, de maneira que dé visibilidade as produg¢des das criangas,
sendo uma vitrine de suas investigacdes, um espaco cheio de pertencimento.

A organizagdo dos ambientes potencializa o agir da crianga, a construgdo da
autonomia e as relagdes ali estabelecidas, validando este territorio como espacgo de
aprendizagens, que deve ser repertoriado com imagens reais, fotos e produgcbes das
criangas e estudantes, suas criagdes e investigacdes, locais intencionalmente planejados
para contribuir na construgc&o das aprendizagens.

3 ANATEBEROSKY esteve no Brasil em setembro de 2005, em razdo do Congresso Saber e concedeu uma entrevista a Revista Nova
Escola. Para saber mais acesse: https://novaescola.org.br/conteudo/251/ana-teberosky-debater-e-opinar-estimulam-a-leitura-e-a-
escrita



No tocante ao ensino de Arte, o ambiente educativo ndo se restringe a lugares
especificos como museus, galerias e centros culturais. Faz-se necessario refletir sobre o
papel da escola na reeducagao do olhar, de maneira critica e sensivel, as imagens que
permeiam o dia a dia e no entorno. Sensibilizar este olhar para contribuir na percepg¢éo das
sutilezas presentes no meio em que se vive, influenciando na leitura que se faz do mundo.

O papel da escola € essencial para a construgao de mudangas de paradigmas,
possibilitando novos olhares sobre a cultura visual e reconhecendo a sua importancia
primordial, que € mediar o processo de como olhamos e como nos olhamos, e contribuir
para a producéo de mundos (Hernandez, 2000).

Sem conhecimento da Arte e Histéria ndo é possivel a consciéncia de identidade
nacional. A escola seria o lugar em que se poderia exercer o principio democratico de
acesso a informacéo e formacéo estética de todas as classes sociais, propiciando-se na
multiculturalidade (Barbosa, 2005).

Concorda-se com as concepg¢des de Horn (2004) quando afirma que, o espago
fisico, para tornar-se ambiente de aprendizagem, deve proporcionar segurancga, ser
acolhedor, flexivel em sua organizacao e conforto, o que permite relagdes acolhedoras, de
bem-estare experiéncias significativas.

AEducacéo Fisica ocupa um lugar de suma importancia dentro do ambiente escolar,
promovendo o desenvolvimento integral dos estudantes, através do movimento, que vem
sendo historicamente construido. Vago (apud Santos, 2010) considera a Educacéo Fisica
como uma das entidades culturais da escola, uma propriedade e produto do ambiente
escolar, pois nele se constitui e se realiza, a ele pertence, por ele se define. E, neste sentido,
a escola deveria projetar suas agdes para o conjunto da sociedade, construindo uma
referéncia importante para a definicdo de identidades pessoais e coletivas, publicas e
privadas, politicas e profissionais, entre outras. Projecdes essas que estariam inseridas no
conteudo de cada disciplina, inclusive na de Educacao Fisica, sendo que esse conteudo
nao obtera grandes resultados se ndo houver um envolvimento profundo dos elementos
responsaveis pelo processo de formagao do individuo.

2.1.2 Pratica pedagogica

A acao educativa precisa contemplar uma variedade de praticas pedagdgicas e
estratégias de ensino de forma a atingir o maior numero possivel de estudantes.

Segundo Libaneo (1995, p.16-17), “[...] pratica educativa ndo é apenas uma
exigéncia da vida em sociedade, mas também o processo de prover os individuos dos
conhecimentos e experiéncias culturais que os tornam aptos a atuar no meio social e a
transforma-lo em fungao de necessidades econdmicas, sociais e politicas da coletividade”.

O contexto social influencia nesse processo, porém a pratica pedagdgica escolar
possui objetivos claros e concisos que se caracterizam como educacao formal ou
intencional. Ambos se inter-relacionam no processo educativo e devem estar subordinados
as necessidades dos individuos.

A Rede de Ensino Municipal de Jacarei oferece diretrizes e subsidios para uma
pratica educativa que tem como proposta a interdisciplinaridade, a socializagédo, o
protagonismo, letramento, inclusdo digital e as integragbes culturais, por meio dos
Programas “Projeto Valores, “Jacarei Cidade Leitora”, “Matematicando”, “Cientificando”,

“Conectando Jacarei”, “Conectando ODS”, “Matematic@ndo ODS”, entre outros.
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Almeja-se a ampliagéo e o aprofundamento dos saberes, considerando a cidade e
seus territérios como formadores de praticas educativas, pesquisas, inter-relacdes e
experiéncias que articulam os conhecimentos cientificos, historicos e culturais as vivéncias
em diferentes lugares, possibilitando aprendizagem com a cidade, pela cidade e na cidade,
pois a concepcgao sobre Curriculo esta inter-relacionada a uma concepgéo emancipatéria
de formagéo humana.

Moll (2012), ao tratar dos processos educativos e a cidade, afirma que a escola pode
contribuir para o desenvolvimento de novos olhares sobre os diferentes espacgos e
contextos. Ainda segundo o autor, “A escola tem um papel especifico, nas pontes
pedagogicas que pode construir entre os estudantes — de diferentes faixas etarias e o seu
territorio/sua cidade, pelo seu carater longitudinal e sistematico na vida dos cidadaos”
(Moll, 2012, p. 37).

A construgao e atualizagdo do Projeto Politico Pedagogico permite as unidades
escolares agdes pedagogicas individualizadas, centralizadas no estudante e em seu
territério educativo, respeitando suas necessidades e trabalhando suas potencialidades.

Nessa perspectiva, a preocupagao do municipio com a formagéo continua de seus
professores referencia sua busca constante por qualidade e equidade.

2.1.3 Ensino e aprendizagem da leitura e escrita

As criangas tém contato desde muito cedo com as mais variadas situagdes sociais
de leitura e escrita, seja por meio dos livros, jornais, cartazes, embalagens, revistas,
convites, placas, entre tantas outras situagdes que estdo presentes em seu cotidiano.
Segundo Ferreiro (2011, p.95), o “aprendizado do sistema de escrita” inicia-se “nos mais
variados contextos, porque a escrita faz parte da vida urbana, e a vida urbana requer
continuamente ouso daleitura”.

Nessa perspectiva, entende-se que a aprendizagem da leitura e da escrita acontece
dentro e fora da escola, em um processo indissociavel e continuo, ou seja, é preciso trazer
para dentro da escola a funcao social desses objetos. Ao contrario disso, tem-se praticas
pautadas em atividades de copia, uso do silabario®, exercicios de prontidao, entre outras
propostas descontextualizadas. E preciso pensar em que cidaddo se quer formar, para
poder contrapor narrativas que, dentro desse processo tradicional, considera-se a crianga
como “tabula rasa”, aquela que vem para escola sem hipétese nenhuma com relagéo ao
objeto aser aprendido, e que foram capazes de se alfabetizarem.

Se o objetivo é formar cidadaos leitores, produtores de textos e capazes de fazer uso
deste conhecimento para ter os seus direitos garantidos, é preciso repensar o espaco,
tempo, materiais e estratégias, em especial, na sala de aula em que se da o processo de
alfabetizacao.

De acordo com Galvao; Leal, é preciso evidenciar a alfabetizacao como:

[...] um processo de construgdo de hipéteses sobre o funcionamento do sistema
alfabético de escrita. Para aprender a ler e escrever, o aluno precisa participar de
situagdes que o desafiem, que coloquem a necessidade da reflexdo sobre a lingua,

4 Os silabarios (listas ou tabelas com diversas silabas) podem variar conforme os idiomas e o nimero de ocorréncias de combinagdes
entre letras apresentadas para o aprendiz. As silabas sdo aprendidas como uma sequéncia de letras que sao soletradas e, devido a falta
de sentido desse segmento, era comum colocar os alunos para cantarem as combinagdes, o que se denomina cantilena. Disponivel:
http://lwww.ceale.fae.ufmg.br/app/webroot/glossarioceale/verbetes/metodo-alfabetico-e-de-soletracao.



que o levem enfim a transformar informac¢des em conhecimento préprio. Séo
utilizando-se de textos reais, tais como listas, poemas, bilhetes, receitas, contos,
piadas, entre outros géneros, que os alunos podem aprender muito sobre a escrita
(Galvao; Leal , 2005, p. 14-15).

Em outras palavras, a aprendizagem da leitura e da escrita deve ser apresentada
dentro de propostas didaticas que assegurem a crianga e o estudante como sujeitos que
interagem em situagdes que propiciam a reflexdo acerca dos objetos de conhecimento,
leitura e escrita, evidenciando suas fun¢des sociais e considerando os seus conhecimentos
prévios. Ferreiro (2013, p. 33) esclarece que “[...] temos que auxiliar essas criangas em seu
caminho para a alfabetizagdo, mas levando em conta sua inteligéncia e nao as tratando
como ignorantes”. Como aponta Freire (2002, p. 35), “[...] criangas e adultos se envolvem
em processos educativos de alfabetizacdo com palavras pertencentes a sua experiéncia
existencial, palavras gravidas de mundo” e ndo a partir de uma aprendizagem linear,
previsivel, gradual ou com praticas de memorizagéo das familias silabicas.

A este respeito, o estudo da psicogénese da lingua escrita trouxe grandes
contribui¢des para o ensino e a aprendizagem da alfabetizagao, pois desloca a aten¢do do
“como ensinar” para o “como a crian¢a aprende”. Com base neste estudo, os professores
alfabetizadores incorporam em suas praticas as sondagens de escrita que, por sua vez,
exigem do professor compreender os niveis de aquisicdo da lingua escrita, mais
conhecidos como hipoteses de escrita, sem o objetivo de categorizar, mas de entender
como as criangas aprendem.

Algumas situagbes didaticas sdo consideradas fundamentais para efetivar o
processo de alfabetizacdo: leitura pelo professor, leitura pelo estudante, escrita pelo
professor e escrita pelo estudante devem estar presentes nas propostas de salas de aula,
considerando a leitura e escrita como objeto cultural.

Embasado nas contribuicbes da pesquisa psicogenética’, Morais (2012) ressalta
que, para aprender a ler e escrever, é preciso refletir sobre a escrita, sobre “[...] o que as
letras representam? (notam ou substituem) e como as letras criam representagdes (ou
notacbes)?, ou seja, como as letras funcionam para criar representagcées/notacdes”.
Segundo o autor, o professor precisa ter entendimento “sobre quais sdo as propriedades do
sistema de escrita alfabética” para que a crianga possa reconstruir para se tornar
alfabetizada.

Essa proposta deve vir como parte da analise linguistica, de forma contextualizada e
apoiada em propostas que coloquem a criangca e o estudante para explorar as
regularidades, investigar, levantar hipéteses, refletir, analisar e pensar em relagdo ao
funcionamento do sistema de escrita, dentro de uma pratica de letramento. Soares destaca
que:

Alfabetizar e letrar sdo duas ag¢des distintas, mas nao inseparaveis, ao contrario: o ideal
seria alfabetizar letrando, ou seja: ensinar a ler e escrever no contexto das praticas sociais
da leitura e da escrita, de modo que o individuo se tornasse, ao mesmo tempo,
alfabetizado e letrado (Soares, 2014, p.47) .

5 Estudos psicogenéticos de Emilia Ferreiro, Ana Teberosky e varios colaboradores, originalmente divulgados em paises de lingua espanhola, na década de
1970, com forte impacto no Brasil, a partir da década seguinte, sobretudo na Educagéo Infantil e nos anos iniciais destinados a alfabetizagéo. De acordo com
este referencial, a apropriagdo da escrita se apoia em hipéteses do aprendiz, baseadas em conhecimentos prévios, assimilagdes e generalizagées,
dependendo de suas interagdes sociais e dos usos e fungdes da escrita e da leitura em seu contexto cultural. Tais hipoteses oferecem informacdes relevantes
sobre niveis ou etapas psicogenéticas no processo de alfabetizagéo. Disponivel em: http://www.ceale.fae.ufmg.br/app/webroot/glossarioceale/verbetes/
psicogenese-da-aquisicao-da-escrita
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Desse modo, a Rede Municipal de Jacarei acredita que a pratica pedagogica do
professor alfabetizador devera ser pautada em alguns principios’:

a) valorizagdo da atividade do estudante em sua relacdo com o objeto de
conhecimento (a aquisicao da escrita) e seu universo sociocultural (contexto de seus
conhecimentos prévios sobre a escrita, experiéncias e praticas);

b) consideragéo de hipoteses e erros do sujeito como momentos construtivos do
conhecimento;

c) énfase na avaliagao processual e na organizagao flexivel e dindmica de grupos de
estudantes, para avangos em seus niveis de aprendizagem;

d) promogéo de contatos intensos com o universo da leitura e da escrita, com foco
em contextos interativos e em praticas de letramento;

e) estimulo a organizagao coletiva do contexto pedagoégico e a qualificacédo do
professor — também considerado sujeito reflexivo que constrdi conhecimento e mediador
relevante na aprendizagem dos estudantes.

Pautando-se na BNCC, “espera-se que o estudante se alfabetize nos anos iniciais
(1°e 2°anos) do Ensino Fundamental. Isso significa que a alfabetizag&o neste periodo deve
ser o foco da agéo pedagogica”, assim como a formagéo e acompanhamento do professor
alfabetizador em suas propostas didaticas (Brasil, 2017, p. 89).

Aetapa de consolidagéo e desenvolvimento das habilidades sobre o uso da lingua é
tdo importante quanto o processo inicial de alfabetizagéo, por isso deve ser foco de
esforgcos sistematicos que garantam praticas voltadas diretamente para esse fim. Nesse
sentido, os conhecimentos sobre género e diversidade textual, sobre as normas dalingua e
sobre diferentes linguagens devem ser mobilizados, a fim de aprimorar competéncias e ha-
bilidades de leitura, compreensao e interpretacao de textos, bem como de producéo textual
com estrutura e organizagao adequadas.

Um aspecto importante a ser considerado é o estabelecimento de proximidades
entre os componentes curriculares, a lingua, a sociedade e o ensino, de forma que se
tornem indissociaveis. Assim, além do trabalho contextualizado que valoriza as regras de
uso da lingua e propde a instrumentalizacdo dos estudantes na leitura e na produgéo de
textos, busca-se superar a fragmentacéo do ensino da Lingua Portuguesa.

As praticas de linguagem contemporaneas envolvem novos géneros e novas formas
de produzir, configurar, disponibilizar e replicar informacbdes. Sem perder de vista a
centralidade do texto no processo de aprendizagem, € importante garantir aos estudantes a
interacao em diferentes midias e o uso significativo da lingua em contextos diversos,
envolvendo-os de forma critica nas praticas da cultura digital.

6 Verbete alfabetizagao do glossario digital do Centro de Alfabetizagao, Leitura e Escrita (CEALE) da Faculdade de Educagéo da Universidade de Minas
Gerais (UFMG. Disponivel em: http://ceale.fae.ufmg.br/app/webroot/glossarioceale/verbetes/construtivismo.



2.1.4 Ensino e aprendizagem da Matematica

Assim como ocorre com a leitura e a escrita, desde muito cedo as criangas tém
contato com numeros e situagdes onde se utilizam de raciocinio I6gico matematico. Desde
bem pequenas elas comparam, fazem estimativas, classificam, quantificam. Na
convivéncia com outros adultos e criangas, sdo inumeras as situagdes onde se utilizam da
matematica para resolverem situagdes da vida cotidiana.

Quando chega a escola, a crianga se depara com o ensino sistematico da
Matematica, que ao longo do seu percurso historico, trouxe o estigma de processo
mecanizado e abstrato, na maior parte das vezes desprovido de significado para os
estudantes. Nos documentos oficiais que regem a educagao brasileira, ja ha algumas
décadas ha um forte movimento no sentido de ressignificar a metodologia do ensino da
Matematica, assumindo que a area constitui alicerce para todo o desenvolvimento humano,
pois desempenha um importante papel no sentido de desenvolver a compreensao de
fendmenos e propiciar a tomada de decisdes, ajudando os individuos a lidar com questbes
do seu dia a dia. Tal ideia pode ser percebida nos PCN,s (Brasil, 1997), onde em seu 3°
volume, tratando da area da Matematica, traz em sua apresentacgéao:

O ensino de Matematica costuma provocar duas sensac¢des contraditérias, tanto
por parte de quem ensina, como por parte de quem aprende: de um lado, a
constatagéo de que se trata de uma area de conhecimento importante; de outro, a
insatisfagdo diante dos resultados negativos obtidos com muita freqiiéncia em
relacao a sua aprendizagem.

A constatagdo da sua importancia apdia-se no fato de que a Matematica
desempenha papel decisivo, pois permite resolver problemas da vida cotidiana,
tem muitas aplicacdes no mundo do trabalho e funciona como instrumento
essencial para a construcdo de conhecimentos em outras areas curriculares. Do
mesmo modo, interfere fortemente na formacéo de capacidades intelectuais, na
estruturagéo do pensamento e na agiliza¢éo do raciocinio dedutivo do aluno.

A insatisfagdo revela que ha problemas a serem enfrentados, tais como a
necessidade de reverter um ensino centrado em procedimentos mecanicos,
desprovidos de significados para o aluno. Ha urgéncia em reformular objetivos,
rever conteudos e buscar metodologias compativeis com a formagéo que hoje a
sociedade reclama (Brasil, 1997, p.12).

Atualmente, tendo a BNCC como documento norteador, o curriculo da rede
municipal de Jacarei traz em sua concepcéo a ideia de que o Ensino da Matematica no
Ensino Fundamental deve propiciar ao estudante a capacidade de reconhecer a
Matematica como uma ciéncia humana em construgdo, que coopera para a solucao de
problemas cientificos e tecnologicos e para fundamentar descobertas que podem impactar
no mundo do trabalho; desenvolver o raciocinio l6gico, a capacidade de investigacao e
producao de argumentos utilizando os conhecimentos matematicos para compreender a
realidade; conceber as relagdes entre os conceitos dos diversos campos da Matematica e
destes com outras areas do conhecimento; fazer observacgdes sistematicas de aspectos
quantitativos e qualitativos por meio do conhecimento matematico, de forma a selecionar e
produzir informagdes para interpreta-las e avalia-las criticamente; resolver situagcbes
problemas em diferentes contextos; elaborar projetos que abordam, entre outros aspectos,
questdes de ordem social respeitando a diversidade de opinides; e interagir com seus pares
cooperativamente durante o trabalho coletivo planejando e desenvolvendo pesquisas.
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Ao pensar a Matematica como ciéncia viva e que permeia todas as dimensdes da
vida humana, seu ensino deve estar alinhado para o desenvolvimento do Letramento
Matematico, que de acordocoma BNCC:

[...] é definido como as competéncias e habilidades de raciocinar, representar,
comunicar e argumentar matematicamente, de modo a favorecer o
estabelecimento de conjecturas, a formulagao e a resolugéo de problemas em uma
variedade de contextos, utilizando conceitos, procedimentos, fatos e ferramentas
matematicas (Brasil, 2017, p.264).

Nessa perspectiva, o ensino da Matematica deve considerar o estudante como
protagonista do seu processo de aprendizagem. A escola deve valorizar os saberes
trazidos por eles, a partir de situagdes do contexto social, deve tornar o processo de ensino-
aprendizagem cheio de significado, através de uma metodologia que valorize diferentes
estratégias de resolugcéo de problemas a interagdo em sala de aula, buscando sempre a
construgéo do conhecimento.

Ao considerar o estudante como protagonista de sua aprendizagem, € preciso
repensar o papel do professor. Ele assume o papel de pesquisador, de organizador, de
facilitador, de incentivador, de mediador do processo de ensino e aprendizagem, que busca
as melhores estratégias para oportunizar a todos os estudantes a aprendizagem:

[...] a atuacao do professor em sala de aula deve levar em conta fatores sociais,
culturais e a histéria educativa de cada aluno, como também caracteristicas
pessoais de déficit sensorial, motor ou psiquico, ou de superdotacéo intelectual [...].
Trata-se de garantir condigbes de aprendizagem a todos os alunos, seja por meio
de incrementos na intervencéo pedagdgica ou de medidas extras que atendam as
necessidades individuais (BRASIL, 1997, p. 63).

Diante do exposto, o ensino da Matematica nas turmas de 1° ao 5° ano do Ensino
Fundamental da rede municipal de Jacarei deve se voltar para um trabalho que considera a
Matematica como ciéncia viva e relevante para a vida cotidiana; promover aos estudantes o
desenvolvimento das capacidades de raciocinar, resolver problemas, comunicar ideias e
trabalhar coletivamente, aplicando seus conhecimentos em busca do desenvolvimento
humano e social.

2.1.5 Gestao escolar democratica

A garantia dos direitos e objetivos de aprendizagem e o seu desenvolvimento
previstos no Curriculo de Jacarei requer investigagao, analise, elaboragdo, formulacao,
planejamento e tomada de decisdes coletivas. Portanto, a comunidade escolar precisa
revisitar o seu Projeto Politico-Pedagdégico (PPP) a luz da nova proposta curricular, de
forma a incorpora-la ao seu cotidiano em consonancia com a identidade e as peculiaridades
da proépria escola.

Nessa construgao, faz-se necessario, envolver a participagao dos profissionais da
Educacao, dos estudantes e familiares, a fim de consolidar a incorporagéo do Curriculo. O
PPP tem o propédsito de fortalecer a escola para que possa enfrentar os seus desafios
cotidianos de forma reflexiva, consciente, sistematizada, orgénica e participativa.



Entende-se a gestdo democratica:

[...] como um processo no qual as pessoas atuam na/sobre a escola identificam
problemas, discutem, deliberam e planejam, encaminham, acompanham,
controlam e avaliam o conjunto de a¢des voltadas ao desenvolvimento da propria
escola na busca da solugéo daqueles problemas. Esse processo, sustentado no
dialogo, na alteridade, e no reconhecimento das especificidades técnicas das
diversas fungbes presentes na escola, tem como base a participagao efetiva de
todos os segmentos da comunidade escolar, o reconhecimento as normas
coletivamente construidas para os processos de tomada de decisdes e a garantia
de amplo acesso as informacgdes aos sujeitos da escola (Souza, 2009).

O PPP tem potencial para transformar a realidade quando consolida a identidade da
unidade educativa, pois se caracteriza por uma construgdo coletiva que revela as
impressdes e as particularidades dos contextos e dos sujeitos que vivem o cotidiano. O
PPP explicita os valores e as aspira¢cdes da comunidade educativa, fundamentado em um
diagnéstico da realidade, definindo intencionalidades, respeitando as especificidades
dessa etapa da educacéo basica e solidificando a fungao social da educacéo publica.

Aconstrucao da gestdo democratica ndo ocorre de forma linear, pois envolve ruptura
de concepcdes cristalizadas e quebra de paradigmas, exigindo do sistema, das instituicdes
e dos sujeitos, novos olhares e mudancga de posturas. Sob essa 6tica, a unidade educativa
constroi contextos que asseguram os direitos dos bebés, das criancas e dos estudantes,
colocando a gestdo democratica como um principio norteador e um caminho a percorrer,
configurando-se em um direito da sociedade e um dever do poder publico.

O municipio de Jacarei assegura esses direitos nos Conselhos Escolares e
Municipais, oportuniza momentos para a participagdo de todos, respeitando diferentes
trajetorias, saberes e culturas, como os quais sdo organizados. Nessa perspectiva, a
comunidade educativa, por meio da gestdo democratica, exerce um papel ativo, no qual as
decisdes sdo tomadas coletivamente, tendo em vista os processos educativos.

O principio da gestao democratica também é apresentado no Estatuto da Crianca e
do Adolescente (1990), instaurando o “direito dos pais ou responsaveis ter ciéncia do
processo pedagogico, bem como participar da definicdo das propostas educacionais”, € na
Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional 9394/96, que determina aos sistemas de
ensino definir “normas de gestdo democratica do ensino publico na Educagéo Basica, de
acordo com as suas peculiaridades”, respeitando os principios de “I — participagdo dos
profissionais da educacé&o na elaboragcdo do projeto pedagdgico da escola; Il —
“participacéo das comunidades escolar e local em conselhos escolares ou equivalentes”.

O curriculo prima por uma Educagao pautada na escuta sensivel das criangas,
estudantes, familias, profissionais da Educacéo, enfim de toda comunidade escolar para
discutir, planejar e priorizar politicas publicas que garantam seus direitos.

2.1.6 Formacao e condig¢oes de trabalho dos profissionais da escola

A formacao continuada é estabelecida por diversas ac¢cdes que visam
a qualificagdo dos profissionais da Educagao para a implementagdo de politicas que
garantam as criangas e estudantes os direitos de aprendizagem definidos pela legislacéo
educacional. Para tanto, a Secretaria Municipal de Educacéao de Jacarei busca estabelecer
diversas parcerias e investe constantemente em melhorias na qualidade da educagao na
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Rede de Ensino, investir na construgéo e na adequagéao da infraestrutura fisica das escolas,
nas formacgdes continuadas para professores, gestores e demais equipes pedagogicas, na
aquisicao de recursos tecnologicos, na avaliagdo constante, acompanhamento
pedagdgico, eventos coletivos e os diversos programas que conectam a rede, constituindo
exemplos desta busca por exceléncia.

A SME, por meio do Centro de Formacao, promove encontros, nos quais prioriza
processos de desenvolvimento profissional centrados na pratica pedagoégica de cunho
colaborativo e reflexivo, a fim de que os professores desenvolvam as propostas dentro do
Curriculo, considerando seu contexto escolar. Sendo assim, ressalta-se que o horario
coletivo de Hora-Atividade € um espaco privilegiado de reflexdo dentro do percurso
formativo. “[...] Na formag&o permanente dos professores, o momento fundamental € o da
reflexdo critica sobre a préatica. E pensando criticamente a pratica de hoje ou de ontem que
se pode melhorar a proxima pratica” (Freire, 2002).

Outra agao necessaria para a adequacéao do trabalho pedagdgico nas escolas € a
analise e selecao de materiais pedagoégicos unificados na rede, alinhados a proposta
curricular. Materiais estruturados, livros didaticos e recursos digitais de aprendizagem
criteriosamente escolhidos pelos técnicos, professores e equipe gestora, a fim de subsidiar
o desenvolvimento das suas propostas pedagogicas.

O Plano Municipal de Educacgéo de Jacarei apresenta diferentes metas voltadas
para o investimento em infraestrutura fisica, em materiais didatico-pedagogicos e insumos
tecnolégicos. A preocupacgédo constante com o ambiente educativo é evidenciada pelo
programa “EducaMais”, um amplo projeto de educacao, cultura, esporte e lazer que atende
professores, estudantes e comunidade, visando o desenvolvimento humano e social.

O “Complexo Educacional Paulo Freire ” € um espaco fisico preparado para atender
diferentes publicos. Conta com 14 salas multiuso utilizadas para encontros formativos,
acesso a Internet e as tecnologias digitais; possui a Sala Ariano Suassuna, destinada a
palestras, seminarios, espetaculos culturais, workshops e diversas oficinas; um hall para
exposicoes e o Laboratdrio de Educacéo Criativa (Lec@), utilizado pelos professores como
espaco de pesquisa e planejamento.

O municipio possui outros espacos humanizados e singulares que propiciam
praticas educativas, sociais, culturais, esportivas e de lazer:

- O Museu de Antropologia do Vale do Paraiba - MAV, que preserva o patriménio
historico, artistico e cultural, material e imaterial de Jacarei e do Vale do Paraiba.

- A Biblioteca Municipal Macedo Soares que, além de um acervo de mais de 60 mil
livros, possui espago para estudo, pesquisas, oficinas, exposi¢des, contacao de historias e
laboratério de informéatica.

- O Nucleo de Educagdo Ambiental - NEA, situado no Viveiro Municipal “Seu Moura”,
que oportuniza uma programagao ampla de eventos que contribuem para a educacéo
ambiental, social e cultural.

- O Parque da Cidade e o Parque dos Eucaliptos, ambientes naturais e permitem que
haja interagcdo dos municipes, por meio de diversas praticas.

Todos esses espacgos permitem o exercicio da cidadania ativa e a formacéo integral
dos cidadéaos, ou seja, sdo territorios educativos do municipio.



2.1.7 Ambiente fisico escolar

Os espacos fisicos, escolares ou extraescolares, se inter-relacionam com
a educagao, uma vez que sao o cenario das acdes, interagcbes e aprendizagens.
Ambientes estruturados e bem explorados permitem muito mais que o desenvolvimento
cognitivo e motor, contribuindo para o desenvolvimento de competéncias essenciais
para o convivio social.

2.1.8 Acesso e permanéncia dos estudantes naescola

A Educacdo esta assegurada como um direito social de todos os cidadaos
brasileiros, conforme prescreve a Constituicado Federal de 1988. Em seu artigo 205,

estabelece que:
A educacao, direito de todos e dever do Estado e da familia, sera promovida e
incentivada com a colaboragdo da sociedade, visando ao pleno
desenvolvimento da pessoa, seu preparo para o exercicio da cidadania e sua
qualificagéo para o trabalho (Brasil, 1988).

No artigo 206 encontram-se relacionados os principios que devem orientar o
ensino, entre os quais: igualdade de condi¢cdes de acesso e permanéncia na escola;
liberdade de aprender, ensinar, pesquisar e divulgar o pensamento, a arte e o saber;
pluralidade de ideias e de concepgdes pedagdgicas; gratuidade no ensino publico em
estabelecimentos oficiais; gestdo democratica do ensino publico e garantia de padréo de
qualidade.

O Estatuto da Crianca e do Adolescente (ECA) reconhece a condigao peculiar da
criangca e do adolescente como pessoas em desenvolvimento e estabelece que
qualquer atentado, por agdo ou omissao, aos direitos estabelecidos em lei deve ser
punido. E muito importante que as criangas e os adolescentes conhegcam seus direitos
para que possam exercé-los. Professores, funcionarios e responsaveis também
precisam conhecer o Estatuto para ensinar aos estudantes e saber respeitar os direitos
nele preconizados, pois criangcas e adolescentes sé&o responsabilidade conjunta da
familia, da sociedade e do Estado.

A Rede Municipal de Ensino de Jacarei tem a preocupagdo com a permanéncia
dos estudantes, sendo um dos principais desafios atuais das escolas fazer com que as
criangas permanegam e consigam concluir os estudos na idade adequada, e que jovens
e adultos tenham os seus direitos educativos atendidos.

Agarantia ao acesso € essencial, mas torna-se necessario que todas as criangas
que ingressam na escola tenham condi¢gdes de permanecer com todos os direitos
assegurados, isto €, que o ambiente escolar possa proporcionar aos estudantes
aprendizagens significativas sobre os conhecimentos indispensaveis a sua formacao
integral.

Visando garantir a participacao e o interesse dos estudantes e, considerando as
necessidades individuais e coletivas de aprendizagem, bem como as caracteristicas de
cada territorio, seguem abaixo ac¢bes que devem ser desenvolvidas com a
intencionalidade em garantir a permanéncia e o sucesso escolar:

- Avaliagbes diagndsticas inclusivas e com foco nas expectativas de
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aprendizagem. A partir dos resultados obtidos, os professores tém em maos informacdes
indispensaveis para realizar as intervencbes adequadas as necessidades de
aprendizagem de cada estudante, seja por meio de recuperacao continua , reorganizacao
da acdo pedagdgica, encaminhamento quando necessario ao Programa Oficina de
Aprendizagem (POA) e outros programas estabelecidos pelarede;

- Reflexdao bimestral com toda a comunidade escolar, para estudo dos dados
obtidos, a partir do conselho de classe e ano/série, e retomada do plano de ac¢ao;

- Atendimentos voltados ao estudante da Educacao Especial, com profissionais da
Educacdo com habilitacdo especifica na area (AEE — Atendimento Educacional
Especializado), garantido aos estudantes o direito ao ensino de qualidade;

- Jornada ampliada aos estudantes na modalidade de ensino integral, de acordo
com o territorio educativo, a demanda socioeconOmica e, em especial, aos estudantes que
se encontram em situagcdo de maior vulnerabilidade. Trata-se de uma estratégia
fundamental para viabilizar metodologias que devem elevar os indicadores de
aprendizagem dos estudantes em todas as suas dimensdes;

- Garantia de formacao continuada aos professores da Rede Municipal, com o
objetivo em aprimorar as praticas pedagogicas no processo de ensino e aprendizagem.

- Programas desenvolvidos pela rede Municipal: Valores, Jacarei Cidade Leitora,
Matematicando, Cientificando e Conectando Jacarei, entre outros, objetivando fortalecer o
trabalho emrede.

Além de todas essas ag¢des, o municipio busca constantemente parcerias
Intersetoriais, para contemplar os anseios e necessidades dos estudantes com vistas nas
aprendizagens que venham a contribuir com o acesso, permanéncia e sucesso na escola.



2.2 Desenvolvimento de competéncias

Na concepcédo da Rede Municipal, o ensino e a aprendizagem s&o conceitos
indissociaveis e dinamicos. Nesta relagdo, espera-se que, tanto o educando quanto o
educador, sejam sujeitos ativos no processo de desenvolvimento da aprendizagem,
interagindo e compartilhando experiéncias e saberes.

N&o ha docéncia sem discéncia, as duas se explicam e seus sujeitos, apesar das
diferencas que os conotam, ndo se reduzem a condigdo de objeto, um do outro.
Quem ensina aprende ao ensinar e quem aprende ensina ao aprender (Freire,
2002, p. 25).

A aprendizagem é entendida como ato de aprender ou de apropriar-se de
conhecimentos para desenvolver competéncias, habilidades, valores e atitudes, por meio
de experiéncias, metodologias e vivéncias significativas mediadas pelo outro, pela
linguagem e pelo contexto social. As praticas pedagdgicas integradoras e contextualizadas
potencializam e facilitam este processo e contribuem para que haja a formacao integral das
criancas e estudantes, capacitando-os para exercer seu papel em sociedade. “E nesse
sentido que ensinar ndo é transferir conhecimentos, conteudos, nem formar é acéo pela
qual um sujeito criador da forma, estilo ou alma a um corpo indeciso e acomodado” (Freire,
2002, p. 25).

Nessa vertente, a pratica educativa requer metodologias que se oponham ao
individualismo, a passividade, a reproducdo e a repeticdo mecanica. Dialogar,
experimentar, investigar, refletir e partilhar saberes permite a criangas e estudantes
desenvolverem o autoconhecimento, a autonomia e se tornarem agentes ativos no
processo de sua aprendizagem.

O curriculo do municipio tem um compromisso com a formag¢ao humana integral e a
construgcdo de uma sociedade justa, democratica e inclusiva, fundamentado nas
competéncias gerais propostas pela BNCC e, portanto, reconhece como alicerce desse
processo, a valorizagao das caracteristicas culturais, sociais e territoriais dos educandos.
Respeitar seus interesses, suas necessidades, limitagdes e seu ritmo € tdo importante
quanto desenvolver as capacidades cognitivas e metacognitivas.

De acordo com a BNCC, “[...] competéncia é definida como a mobilizacédo de
conhecimentos (conceitos e procedimentos), habilidades (praticas, cognitivas e
socioemocionais), atitudes e valores para resolver demandas complexas da vida cotidiana,
do pleno exercicio da cidadania e do mundo do trabalho” (Brasil, 2017, p.8). E, portanto, a
capacidade de mobilizar recursos, conhecimentos ou vivéncias para resolver questdes da
vida real, como pensamento critico e empatia.

A BNCC destaca a necessidade de os estudantes serem capazes de utilizar os
saberes que adquirirem para dar conta do seu dia a dia, sempre respeitando principios
universais, como a ética, os direitos humanos, a justica social e a sustentabilidade
ambiental. Ela orienta que as escolas promovam nao apenas o desenvolvimento
intelectual, como também o social, o fisico, 0 emocional e o cultural, compreendidos como
dimensdes fundamentais para a efetivacédo de uma educacgao integral. Definidas a partir
desses aspectos, as competéncias permeiam cada um dos componentes curriculares com
suas aprendizagens e habilidades e, sempre com carater transdisciplinar, indicam o que
deve ser apropriado pelos estudantes, do mesmo modo que especificam com que
finalidade determinada competéncia devera ser desenvolvida, elucidando a sua
importancia para a formagéo do individuo ao longo da Educacao Basica.
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2.2.1 Dez competéncias geraisdaBNCC
As competéncias gerais perpassam por toda a Educagéo Basica, Educacéo Infantil,

Ensino Fundamental e Ensino Médio, desenvolvendo habilidades articuladas com atitudes
e valores. Sdo elas:

Competéncias Gerais da Educacgao Basica

1 Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre o mundo fisico, social,
cultural e digital para entender e explicar a realidade, continuar aprendendo e colaborar para a
construgdo de uma sociedade justa, democratica e inclusiva.

2 Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem propria das ciéncias, incluindo a
investigacado, a reflexdo, a analise critica, a imaginacéo e a criatividade, para investigar
causas, elaborar e testar hipoteses, formular e resolver problemas e criar solug¢des (inclusive
tecnolégicas), com base nos conhecimentos das diferentes areas.

3 Valorizar e fruir as diversas manifestacdes artisticas e culturais, das locais as mundiais, e
também participar de praticas diversificadas da produgéo artistico-cultural.

4 Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita),
corporal, visual, sonora e digital —, bem como conhecimentos das linguagens artistica,
matematica e cientifica, para se expressar e partilhar informacdes, experiéncias, ideias e
sentimentos em diferentes contextos, e produzir sentidos que levem ao entendimento muatuo.

5 Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagédo e comunicagéo de forma
critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as escolares),
para se comunicar, acessar e disseminar informacgdes, produzir conhecimentos, resolver
problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.

6 Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e apropriar-se de conhecimentos e
experiéncias que lhe possibilitem entender as relagbes proprias do mundo do trabalho e fazer
escolhas alinhadas ao exercicio da cidadania e ao seu projeto de vida, com liberdade,
autonomia, consciéncia critica e responsabilidade.

7 Argumentar com base em fatos, dados e informagdes confiaveis, para formular, negociar e
defender ideias, pontos de vista e decisdes comuns que respeitem e promovam os direitos
humanos, a consciéncia socioambiental e 0 consumo responsavel em ambito local, regional e
global, com posicionamento ético em relacao ao cuidado de simesmo, dos outros e do planeta.

8 Conhecer-se, apreciar-se e cuidar de sua saude fisica e emocional, compreendendo-se na
diversidade humana e reconhecendo suas emogdes e as dos outros, com autocritica e
capacidade paralidarcom elas.

9 Exercitar a empatia, o dialogo, a resolucéo de conflitos e a cooperacgéo, fazendo-se respeitar
e promovendo o respeito ao outro e aos direitos humanos, com acolhimento e valorizacao da
diversidade de individuos e de grupos sociais, seus saberes, identidades, culturas e
potencialidades, sem preconceitos de qualquer natureza.

10 Agir, pessoal e coletivamente, com autonomia, responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e
determinacgdo, tomando decisbes com base em principios éticos, democraticos, inclusivos,
sustentaveis e solidarios.

Fonte: Brasil, 2018.
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Figura 9: 10 Competéncias Gerais da Educagéo Basica
1.Conhecimento

Valorizar e utilizar os conhecimentos
sobre o mundo fisico, social,
cultural e digital

Entender e explicar a realidade,
continuar aprendendo e colaborar
com a sociedade

2.Pensamento cientifico, critico e criativo

Exercitar a curiosidade intelectual
e utilizar as ciéncias com criticidade
e criatividade

Investigar causas, elaborar
e testar hipoteses, formular e resolver
problemas e criar solugdes

3.Repertério cultural

Valorizar as diversas
manifestagoes
artisticas e culturais

Fruir e participar de praticas diversificadas
da producao artistico-cultural

4.Comunicacao

Expressar-se e partilhar
informagoes, experiéncias, ideias,
sentimentos e produzir sentidos
que levem ao entendimento mutuo

Utilizar diferentes
linguagens

5.Cultura digital

Compreender,
utilizar e criar
tecnologias digitais
de forma critica,

significativa e ética

Comunicar-se, acessar
e produzir informagoes
e conhecimentos,
resolver problemas e exercer
protagonismo e autoria

6.Trabalho
e projeto de vida
Valorizar e apropriar-se

de conhecimentos
e experiéncias

Entender o mundo do
trabalho e fazer escolhas
alinhadas a cidadania e ao
seu projeto de vida com
liberdade, autonomia,
criticidade e responsabilidade.

7. Argumentacao

Argumentar

com base em fatos,
dados e informacgoes
confiaveis

Formular, negociar e defender

ideias, pontos de vista e decisdes
comuns, com base em direitos
humanos, consciéncia socioambiental,
consumo responsavel e ética

8. Autoconhecimento e autocuidado

Conhecer-se, compreender-se
na diversidade humana e apreciar-se

Cuidar de sua saude fisica
e emocional, reconhecendo
suas emocoes e as dos outros,
com autocritica e capacidade
para lidar com elas

9.Empatia e cooperacao

Fazer-se respeitar e promover o respeito
ao outro e aos direitos humanos, com
acolhimento e valorizagdo da diversidade,
sem preconceitos de qualquer natureza.

Exercitar
a empatia, o didlogo,

a resolugao de conflitos
e a cooperagao

10.Responsabilidade e cidadania

crédito arte: Regiany Silva/Porvir

Tomar decisdoes com base
em principios éticos, democraticos,
inclusivos, sustentaveis e solidarios

Agir pessoal e coletivamente

com autonomia, responsabilidade,
flexibilidade, resiliéncia

e determinagao

Fonte: Infografico elaborado a partir de leitura critica da BNCC realizada por Anna Penido, diretora do Inspirare e integrante do Movimento pela Base.
Os textos foram retirados do documento oficial do MEC, sendo que alguns trechos foram abreviados ou reorganizados para garantir maior compreensao a leitura.
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2.3 Educacao Integral

Figura 10: Educacéo Integral

Todo individuo é multidimensional
e € necessaria uma articulagéo de
atores que apoiem e sustentem seu
desenvolvimento integral

Fonte: WEFFORT; ANDRADE; COSTA, 2019, p.17.

A Educacéo Integral € uma concepg¢édo que compreende que a educagao deve
garantir o desenvolvimento dos sujeitos em todas as suas dimensdes — intelectual, fisica,
emocional, social e cultural. Para isso, pressupde a existéncia de um projeto coletivo,
compartilhado por estudantes, familias, educadores, gestores e comunidades locais.

De acordo com a BNCC: a educacéo integral tem como propdésito a formagéo e o
desenvolvimento global dos estudantes, compreendendo a complexidade e nao
linearidade desse desenvolvimento, rompendo com versdes reducionistas que privilegiam
ou adimenséao intelectual (cognitiva) ou a dimenséo afetiva (Brasil, 2017, p.14).

Posicionando o estudante e seu desenvolvimento no centro do processo educativo,
reconhecendo-o como sujeito social, histérico, competente e multidimensional, a Educacao
Integral contribui para reconectar o sentido da escola e da educagédo com sua vida. Quando
a escola se converte em um espaco essencial para assegurar que todos tenham garantida
uma formacao integral, ela assume o papel de articuladora das diversas experiéncias
educativas que os estudantes podem viver dentro e fora dela, a partir de uma
intencionalidade clara que favoreca as aprendizagens importantes para o seu
desenvolvimento.

A Educacéo Integral, enquanto concepgédo educacional, se sustenta em quatro
principios: equidade, incluséo, contemporaneidade e sustentabilidade;

* Promove a equidade ao reconhecer o direito de todos de aprender e acessar
oportunidades educativas diferenciadas e diversificadas a partir da interagdo com multiplas
linguagens, recursos, espagos, saberes e agentes, condigdo fundamental para o
enfrentamento das desigualdades educacionais;

* Inclusiva, porque reconhece a singularidade dos sujeitos, suas multiplas
identidades e se sustenta na construgao da pertinéncia do projeto educativo para todos;

* Uma proposta contemporanea, porque alinhada as demandas do século XXI, tem
como foco a formacao de sujeitos criticos, autbnomos e responsaveis consigo mesmos e
com o mundo;



* Proposta alinhada com a nogao de sustentabilidade, porque se compromete com
processos educativos contextualizados, sustentaveis no tempo e no espago, com a
integracéo permanente entre o que se aprende e 0 que se pratica.

Se, antes, os curriculos eram pensados levando em conta apenas o que se queria
que os estudantes aprendessem até o final da Educacgao Basica, independentemente de
seus pontos de partida, contextos e aspirac¢des, hoje, a BNCC nos convida a refletir e rever
esses posicionamentos. O curriculo de Jacarei visa adotar uma proposta de educagao que
atenda aos desafios contemporaneos, que forme sujeitos criticos, autbnomos, cidadaos
solidarios e capazes de lidar com as demandas do século XXI e construir seus projetos de
vida.

Assume a fungdo de aprofundar os saberes, conhecimentos e a agéncia do
estudante, oportunizando seu desenvolvimento global, o desenvolvimento em todas as
suas dimensdes, por meio de praticas emancipadoras que valorizem a ludicidade, a
oralidade, a cultura, a diversidade, os saberes cientificos, as relagdes interpessoais, entre
outras, ampliando os territorios da escola para além do seu muro, trazendo multiplas
oportunidades de experienciar o curriculo escolar em uma cidade educadora.

A SME considera os diversos espagos da cidade como ambientes de aprendizagem
para os estudantes. Esses ambientes sao potencializados com a mediacao da escola, que
articula os conhecimentos advindos desses lugares aos conhecimentos previstos nas
sugestdes metodologicas do Curriculo e, ainda, aos saberes que o estudante traz de suas
vivéncias, sua cultura, sua histéria, seus contextos de vida. Na Educacéo Integral, tem-se
possibilidades de ressignificar os tempos e espacgos da escola, investindo em praticas
pedagogicas que proporcionem aos estudantes a superacgao, que Moll (2012) denomina de
hiperescolarizagcdo. Dessa forma, as escolas promovem desafios, interacdes,
experienciagdes e problematizagbes no processo de construgdo do conhecimento, na
busca permanente por Praticas Educativas que estejam coerentes com a consolidagéo dos
direitos de aprendizagem dos estudantes.

Buscam-se escolas mais vivas, que consigam transformar seu ensino em uma
atividade prazerosa, onde todos aprendem a aprender e sdo capazes de transformar os
assuntos que preocupam os estudantes em propostas ou vivéncias escolares. Escolas que
valorizem a cultura e o trabalho como principios educativos, aos quais estudantes,
educadores, funcionarios e comunidade sentem-se ligados, porque participaram de todo o
processo, desde a identificagdo das questdes até o planejamento de como implementar as
solugdes encontradas.

2.4 Agenda 2030 e o curriculo de Jacarei

O municipio de Jacarei traz para o curriculo a Agenda 2030 com a intencionalidade
de, por meio desse documento, de propiciar a cada crianga e/ou estudante a formacéao que,
para além da aprendizagem formal, promova de forma sistematica, a constituicdo de um
sujeito que, de fato, se preocupe e tenha ag¢des responsivas para com o planeta e,
consequentemente, esteja comprometido com as préximas geragdes. Como afirma Irina
Bokova, diretora geral da Unesco:

[..] necessario uma mudancga fundamental na maneira como pensamos o papel da
educacédo no desenvolvimento global, porque ela tem um efeito catalisador sobre o
bem-estar das pessoas e para o futuro do nosso planeta [...]. Agora, mais do que
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nunca, a educagédo tem a responsabilidade de se alinhar com os desafios e
aspiragdes do século XXI, e promover os tipos certos de valores e habilidades que
irdo permitir um crescimento sustentavel e inclusivo, e uma convivéncia pacifica
(Unesco, 2020).

Assim, o curriculo precisa dialogar com a dindmica e os dilemas da sociedade
contemporanea, de forma que as criangas/estudantes possam se comprometer com as
geracbes atuais e com as préoximas e, dessa forma, participar ativamente das
transformagdes que impactam positivamente, tanto a sua realidade local, quanto os
desafios globais. Temas prementes, como direitos humanos, meio ambiente,
desigualdades sociais e regionais, intolerancias culturais e religiosas, abusos de poder,
populacgdes excluidas, avangos tecnologicos e seus impactos, politica, economia,
educacéo financeira, consumo e sustentabilidade, entre outros, precisam ser debatidos e
enfrentados, a fim de que fagam a humanidade avangar rumo a uma sociedade que pensa
em si e no planeta como coisas indissociaveis.

O desafio que se apresenta é entender como essas tematicas atuais podem ser
integradas a uma proposta inovadora e emancipatoria de curriculo, bem como ao cotidiano
de escolas e salas de aula. Foi com essa inteng&o que o Curriculo incorporou os Objetivos
de Desenvolvimento Sustentavel (ODS), pactuados na Agenda 2030 pelos paises-
membros das Nacgdes Unidas, como temas inspiradores a serem trabalhados de forma
articulada com os objetivos de aprendizagem e desenvolvimento dos diferentes
componentes curriculares.

Figura 11: 5Ps: Pessoas, Planeta, Prosperidade, Paz e Parcerias.

PEssoas ’i\'i\'i\'i‘

Erradicar a pobreza e a fome de
todas as maneiras e garantir
a dignidade e a igualdade

PLANETA

Proteger os recursos
naturais e o clima
do nosso planeta
para as geracoes

DESENVOLVIMENTO /& i

prosperas e plenas,

SUSTE NTAVEL em harmonia com

a natureza

PARCERIAS

Implementar a agenda PAZ
por meio de uma
parceria global sélida  Promover sociedades pacificas,
justas e inclusivas

Fonte: Unesco, 2020.



Em consonancia com o lema daAgenda 2030, “ninguém pode ficar de fora! ”, ou “n&o
deixar ninguém para tras”, foram propostas cinco areas de importancia crucial para a
humanidade e o planeta, que sdo os 5Ps: Pessoas, Planeta, Prosperidade, Paz e
Parcerias.

* Pessoas: garantir que todos os seres humanos possam realizar o seu potencial em
dignidade e igualdade, em um ambiente saudavel;

* Planeta: proteger o planeta da degradacéo, sobretudo por meio do consumo e da
producao sustentaveis, bem como da gestédo sustentavel dos seus recursos naturais;

* Prosperidade: assegurar que todos os seres humanos possam desfrutar de uma
vida prospera e de plenarealizagao pessoal;

» Paz: promover sociedades pacificas, justas e inclusivas que estejam livres do
medo e da violéncia;

* Parceria: mobilizar os meios necessarios para implementar esta Agenda por meio
de uma Parceria Global para o Desenvolvimento Sustentavel.

Sendo assim, o curriculo de Jacarei traz a responsabilidade e intencionalidade de
promover o desenvolvimento do potencial de cada crianga/estudante, de modo que cada
sujeito, por meio das aprendizagens promovidas pelas escolas, torne-se protetor do
planeta e da vida nele existente, por meio de a¢des que visem a paz, a incluséo e a justica
social.

2.5 Os Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel (ODS)

Figura 12: Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel (ODS)

@ OBJETIVE.:S sustentaveL

ERRADICAR ERRADICAR SAUDE EDUCAGAD IGUALDADE
APOBREZA AFOME DE QUALIDADE DEQUALIDADE DEGENERO

(({ \!!”

TRABALHODIGNO INDUSTRIA, 1 REDUZIRAS 1 CIDADESE
ECRESCIMENTO INOVAGAOE DESIGUALDADES COMUNIDADES
ECONOMICO INFRAESTRUTURAS S SUSTENTAVEIS

AGUA POTAVEL
ESANEAMENTO

1 PRODUGAO
ECONSUMO
SUSTENTAVEIS

ACAD PROTEGERA PROTEGERA PAZ, JUSTIGA PARCERIAS PARA
1 CLIMATICA 14 VIDAMARINHA 1 5 VIDATERRESTRE 1 B EINSTITUIGOES 17 AIMPLEMENTAGAO ‘{@

EFICAZES y DOS OBJETIVOS OBJETIV::S
DE DESENVOLVIMENTO
@ @ SUSTENTAVEL

Fonte: Unesco, 2020.
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Os ODS presentes na Agenda 2030 e agora manifestos neste curriculo, fardo parte
do dia adia das escolas e estardo expressos nos PPPs de cada unidade escolar, de modo a
compor os planos de trabalho de cada docente, de forma integrada aos Campos de
Experiéncias na Educacgao Infantil e nos Componentes Curriculares no Ensino
Fundamental.

Os 17 objetivos sao precisos e propdem:

1. Erradicagéo da pobreza;

2.Fome zero e agricultura sustentavel,

3. Saude e bem-estar;

4.Educacgao de qualidade;

5. Igualdade de género;

6. Agua potavel e saneamento basico;

7.Energialimpa e acessivel;

8. Trabalho decente e crescimento econdmico;

9. Industria, inovacao e infraestrutura;

10. Redugao das desigualdades;

11. Cidades e comunidades sustentaveis;

12. Consumo e producao responsaveis;

13. Acéo contra a mudanca global do clima;

14.Vida na agua;

15. Vidaterrestre;

16. Paz, justica e institui¢cdes eficazes;

17. Parcerias e meios de implementacao.

Esses objetivos estdo compreendidos em 169 metas ambiciosas para cumprimento
pelos paises-membros da Organizacdo das Nacgdes Unidas (ONU). A integracédo do
Curriculo de Jacarei com os Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel se da por escolhas
tematicas de assuntos que podem ser trabalhados em sala de aula nos diversos
componentes curriculares, como também pela escolha das metodologias de ensino que
priorizem uma educacéo integral, em consonancia com a proposta de Educacgao para o
Desenvolvimento Sustentavel (EDS) da Unesco.

2.6 Tecnologiaintegrada ao curriculo de Jacarei

O contexto atual em que nossa sociedade esta inserida pressupde que a tecnologia
faca parte da realidade de todos, direta ou indiretamente. De acordo com o Curriculo
Paulista, essa forte presenca da tecnologia na vida de todos tem ressignificado o cotidiano,
alterando as praticas, as interagdes e a maneira de execugao de variadas tarefas. Neste
sentido, é papel da escola inserir, de maneira eficaz, os estudantes nas mais diferentes
culturas requeridas pela sociedade de conhecimento. Visando a adequacgao da rede de
ensino a esta realidade, o Curriculo Municipal de Jacarei traz uma proposta que inclui a
tecnologia de maneira transversal e em consonancia com a BNCC e o Curriculo Paulista
(Séo Paulo, 2019).

A BNCC contempla o desenvolvimento de habilidades relacionadas ao uso de
tecnologias digitais de forma transversal, presentes em objetos de aprendizagem variados,
como também de forma direcionada. Além disso, ressalta que, nas ultimas décadas, as
tecnologias digitais da informagdo e comunicag&o, conhecidas como TDICs, estdo



alterando as formas de trabalhar, de se comunicar, se relacionar e de aprender. Tém sido
incorporadas as praticas docentes para promover aprendizagens mais significativas,
objetivando apoiar os professores na implementacdo de metodologias de ensino ativas,
alinhadas a realidade dos estudantes e despertando maior interesse e engajamento em
todas as etapas da Educacéao Basica. Elucida que é necessario promover a alfabetizagéo e
o letramento digital, oportunizando aos estudantes e professores a inclusao digital (Brasil,
2018c).

A Rede Municipal de Ensino de Jacarei esta em consonancia as Normas sobre
Computagéo na Educagéo Basica — Complemento a BNCC, homologado em 03/10/2022.
Nele, o caderno de Complemento a BNCC especifico para a Computacédo traz as
premissas de trabalho na Educacéo Infantil, reforcando que permite explorar e vivenciar
experiéncias, com envolvimento da ludicidade e a interagdo com seus pares, se
relacionando com diversos campos de experiéncia. Para o Ensino Fundamental, sao
elencados um conjunto de competéncias e habilidades, estruturadas nos eixos de
Pensamento Computacional, Mundo Digital e Cultura Digital (Brasil, 2022a).

E importante destacar que o ensino de tecnologia ndo esta apenas ligado aos
recursos tecnoldgicos em si, mas também é um conteudo a ser explorado de maneira
transversal e também nos diversos componentes curriculares. Conhecer, estudar,
aprender, dialogar e compreender sobre os avangos tecnolégicos ao longo de nossa
histéria, perpassando pelo estudo da Revolugdo Técnico-Cientifica-Informacional é de
suma importancia. Esse aspecto fundamenta-se também pelo trecho a seguir:

Nas praticas apresentadas no Caderno dos Anos Iniciais destacam-se tanto as
praticas com usos das TDICs transversalmente ou para apoiar aimplementacéo da
sequéncia didatica, ou seja, sendo suporte para promover a construgdo de
conhecimentos e aprendizagem, quanto as praticas cujo objeto do conhecimento é
a propria tecnologia (Brasil, 2018c).

Além disso, o Curriculo Municipal de Jacarei propde que os estudantes tenham seus
direitos de aprendizagem garantidos no que se refere ao estudo da tecnologia. A luz do
Curriculo Paulista, reforga o fato de que:

E preciso considerar que o uso das Tecnologias Digitais de Informacdo e
Comunicagdo (TDIC) envolve postura ética, critica, criativa, responsavel. Essa
postura precisa ser trabalhada na escola associada ao desenvolvimento de
competéncias e habilidades voltadas a resolu¢cdo de situagdes-problema, ao
estimulo ao protagonismo e a autoria (S&o Paulo, 2019).

ABNCC propde que o ensino de tecnologia se desenvolva tendo como principio trés
eixos: cultura digital, tecnologia digital e pensamento computacional. A cultura digital
subdivide-se nos conceitos de letramento digital, cidadania digital; e tecnologia e
sociedade. Ja a tecnologia digital subdivide-se nos conceitos de representacédo de dados;
hardware e software; e comunicagdo e redes. No que se refere ao pensamento
computacional, a subdivisdo se da em conceitos de abstragéo; algoritmo; decomposicéo; e
reconhecimento de padrdes. Arede municipal de ensino de Jacarei reforga que esses eixos
estdo muito relacionados ao desenvolvimento de atividades plugadas e desplugadas, que
sado possiveis de serem realizadas, mesmo em realidades em que nao se disponha de
variados recursos tecnologicos (Brasil, 2018).

O Curriculo Municipal de Ensino de Jacarei reconhece a necessidade cada vez
maior de aliar os recursos tecnologicos as praticas de aprendizagem, contribuindo para o
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desenvolvimento de habilidades alicergadas a construgéo de um estudante protagonista e
participativo, resolvedor de situagdes-problema e contribuindo para que a sociedade se
torne cada vez mais inovadora e acessivel. Pautada nisso, a Secretaria Municipal de
Educacéo criou no ano de 2021 o Lec@ - Laboratério de Educagéo Criativa, com o objetivo
de garantir aos profissionais da educacéo da rede o fortalecimento das praticas
pedagodgicas inovadoras. Ainda no ano de sua inauguragéo, o Lec@ iniciou aulas
presenciais destinadas aos professores e gestores da rede, com cursos diversificados
sobre ferramentas tecnoldgicas para o ensino, fortalecendo também o trabalho formativo
que é essencial para o melhor desenvolvimento desses profissionais. Os cursos
ministrados ocorrem de maneira estruturada durante todo o ano e conforme a demanda dos
professores pelas novas tecnologias. O espac¢o do laboratorio conta com recursos que
possibilitam aos visitantes a utilizagdo de multimeios de planejamento das acbes
pedagogicas. Além disso, existem também agcdes em eventos da Secretaria de Educacgao e
in loco nas escolas com o Lec@ Itinerante, com diversas atividades direcionadas aos
estudantes como maneira de estimular a curiosidade e despertar o interesse pelas
tecnologias plugadas e desplugadas.

O portal “educajacarei.com.br” disponibiliza para toda a comunidade diversas a¢des
que ocorrem na Rede Municipal de Ensino. Nele, estéo incluidos os projetos e programas
em rede, além de informagbes e formacdes para os professores e toda a comunidade
escolar, com jogos e atividades variadas para utilizacdo em sala de aula e também como
conteudo extracurricular para as criangas e estudantes a serem realizadas com as familias.

As unidades escolares de toda a rede contam com recursos tecnoldgicos
importantes tanto para os professores como para os estudantes. No Ensino Fundamental,
as escolas possuem Chromebooks, que podem ser utilizados pelos professores e
estudantes. As unidades da Educacao Infantil contam com mesas digitais para as criangas,
importantes na construcdo do letramento digital. Em 2024, houve a aquisicdo de
equipamentos de informatica para todas as unidades escolares, sendo instalados
computadores em todas as salas de professores.

A Rede Municipal também oferece oficinas e cursos em regime de parceria, que
versam, inclusive, sobre materiais de alta tecnologia, contribuindo para a formac¢ao dos
estudantes narealizacao de projetos complexos de robética e programacéo. Os cursos séo
realizados tanto no espaco do Lec@, nas unidades escolares, bem como em espagos
cedidos por parceiros. Além disso, a Lei 6.608/2024 institui e inclui no calendario oficial de
eventos do municipio de Jacarei a Semana Rec Tec — Semana dos Recursos Tecnoldgicos,
um evento dedicado as atividades tecnoldgicas, com a intengéo de promover formagéo aos
professores para as inovagdes fomentadas pelo Lec@ (Laboratério de Educagéo Criativa),
as quais sao, posteriormente, integradas de maneira eficaz ao ambiente escolar (Jacarei,
2024).

Nesta perspectiva, o Curriculo Municipal oferece, além dos recursos, a formagéo
continuada dos profissionais da Educagéo no que tange a area da tecnologia, alicer¢ado no
que prevé aBNCC:

E preciso repensar os projetos pedagégicos com o olhar de utilizagdo das
tecnologias e recursos digitais tanto como meio, ou seja, como apoio e suporte a
implementacdo de metodologias ativas e a promocgédo de aprendizagens
significativas, quanto como um fim, promovendo a democratizagéo ao acesso e
incluindo os estudantes no mundo digital. Para isso, € preciso fundamentalmente
revisitar a proposta pedagdgica da escola e investir na formacao continuada de
professores (Brasil, 2018c).



Um importante marco para a educacao digital no pais foi a promulgacao da Lei n°
14.533, de 11 de janeiro de 2023, que institui a Politica Nacional de Educagao Digital -
PNED, cujo Artigo 1° visa potencializar os padrdes e incrementar os resultados das
politicas publicas relacionadas ao acesso da populagéo a recursos, ferramentas e praticas
digitais, priorizando as populagdes mais vulneraveis. A legislagdo também deixa claro que
nao substitui outras politicas nacionais, estaduais, distritais ou municipais de educacao
escolar digital, capacitagdo profissional para novas competéncias e ampliacdo de
infraestrutura digital e conectividade. Neste sentido, o curriculo municipal de Jacarei se
alinha a essa nova legislagao, trazendo para o planejamento dos profissionais da Educacéo
um olhar apurado sobre o uso das tecnologias no ensino (Brasil, 2022b).

2.7 Educacao Especial

O objetivo da Educacgao Especial inclusiva no municipio de Jacarei é garantir ensino
a todos, criancgas e estudantes, sem distingdo e com qualidade, favorecendo condi¢des de
acessibilidade e permanéncia, promovendo seu processo de ensino e aprendizagem, bem
como seu desenvolvimento global. Assim, a sala de aula do ensino regular representa o
espaco real de inclusdo no contexto escolar, uma vez que as diferengas se apresentam
como fator que contribui para a convivéncia, em um ambiente inclusivo e de
enriquecimento.

A Politica Nacional de Educacgéo Especial na Perspectiva da Educacgao Inclusiva foi
configurada como uma série histérica de intencdes, agdes e concepgdes que redefiniu a
Educacao Especial, ampliando seus objetivos e orientando os sistemas de ensino a
garantirem acesso ao ensino regular, com participagao, aprendizagem e continuidade em
niveis mais elevados de ensino. A modalidade Educacao Especial esta presente desde a
Educacéo Infantil até a Educacao Superior, com a oferta de Atendimento Educacional
Especializado -AEE.

O Atendimento Educacional Especializado tem como funcéo identificar, elaborar e
organizar recursos pedagdgicos e de acessibilidade que eliminem as barreiras para a plena
participacéo dos estudantes, considerando suas necessidades especificas (Brasil, 2008).

E preciso salientar que o Atendimento Educacao Especializado - AEE n3o substitui a
educacado comum, é, antes de tudo, um atendimento oferecido em todas as etapas, em
todos os niveis e em todas as modalidades educacionais (Brasil, 2008). A Rede Municipal
de Jacarei tem como objetivo garantir ao publico-alvo da Educacédo Especial o
acompanhamento escolar dessas criancas e estudantes, por meio de uma pratica
pedagdgica diferenciada, respeitando suas especificidades, com professores
especializados em condigbes de promover com qualidade o processo de ensino e
aprendizagem.

O AEE pode ser realizado em uma sala de recursos multifuncionais na proépria
escola no periodo do contraturno escolar, para que nao seja substitutivo as atividades da
sala de aula comum.

As salas de recurso multifuncionais devem atender a todos, criangas e estudantes
matriculados na sala regular de ensino que necessitam desse atendimento.

Nesses espacos sé&o desenvolvidas atividades a partir de estratégias que visem
favorecer a construgdo de conhecimentos da criangca e estudante com necessidades
educacionais especiais e sua participa¢ao na vida escolar. Essas salas sdo equipadas com
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materiais didatico-pedagogicos e profissionais com formacao para lidar com as
especificidades do publico-alvo, assim como os equipamentos, que também devem
atender a cada especificidade e demandas das criangas e estudantes.

Dessa forma, a unidade escolar, devera atuar com agbes pedagodgicas que se
baseiam em um curriculo flexivel e adequado a cada crianga e estudante. Aidentificagdo de
criangas com deficiéncia, transtorno do espectro autista ou outros transtornos do
neurodesenvolvimento ou altas habilidades ou superdotagdo deve ser feita no ato da
matricula, para que, por meio de um trabalho colaborativo, o Plano de Desenvolvimento
Individual (PDI) ja comece a ser tragado e seja uma construgao constante.

2.7.1 Plano de Desenvolvimento Individual (PDI) no Ensino Regular

O PDI &€ amparado pela Lei de Diretrizes e Bases da Educacéo (Lei 9394/1996) e na
Lei Brasileira de Inclusdo (Lei 13146/2015). Ele visa orientar o atendimento de criancas e
estudantes com deficiéncia, transtornos globais do desenvolvimento e altas habilidades.
Porisso, torna-se uma ferramenta que contribui para garantir a acessibilidade na escola.

No PDI devem serregistradas as metas de desenvolvimento da crianga e estudante,
com os objetivos de aprendizagem, as habilidades, intervengao pedagdgica e avaliagéo.
Elaborado pelo professor regente, especialistas de Arte, Educacao Fisica, e professor do
AEE.

O PDI é a ferramenta de apoio que mantera o registro, para além das informacgdes
sobre as necessidades especificas, potencialidades e preferéncias das criancas e
estudantes, também a contribuicdo de adaptagdes/ adequacgdes/flexibilizacbes que foram
propiciadas durante seu percurso formativo.

2.7.2 O papel do professordo AEE

O professor necessita conhecer as potencialidades e dificuldades das criancas e
estudantes, para posteriormente planejar, desenvolver atividades, e orientar cada crianca,
objetivando avancgos nos processos de desenvolvimento e aprendizagem. O AEE é um
aliado e parceiro no contexto educacional, pois favorece a acdo pedagdgica no ensino
regular, ao passo que orientara as acbes de conhecimento e reconhecimento da
singularidade da crianga com necessidades educacionais especiais.

Nesse sentido, é relevante que se construam parcerias entre os professores do
ensino regular e os que trabalham na sala de recurso multifuncional, a fim estabelecer uma
relacao dialégica, socializando os conhecimentos com relagdo ao nivel de
desenvolvimento dos estudantes e, por conseguinte, articulando ac¢bes educativas
direcionados aos mesmos objetivos. Os profissionais de AEE trabalham colaborativamente
com os professores da sala regular, especialistas e com os familiares das criangas e
estudantes.

E importante destacar que o atendimento especializado realizado pelo professor do
AEE de cada unidade escolar &€ abrangente em termos de estratégias pedagogicas,
diversidade de recursos acessiveis, didaticos e pedagdgicos que possibilitam trabalhar as
necessidades especificas de cada criangca e estudante, diversificando ao longo do
percurso.



Os atendimentos sao oferecidos até duas vezes por semana com duragdo de uma
hora e poderao ser realizados individualmente ou em grupos, visando oferecer suporte as
necessidades educacionais especiais.

O Plano de Desenvolvimento Individual do professor do AEE registra as areas a
serem trabalhadas (Linguagem Oral e Escrita, Raciocinio Logico Matematico,
Desenvolvimento e Capacidade Motora, Percepcédo Visual, Tatil e Auditiva, Ritmo,
Esquema Corporal e Lateralidade, Atencdo e Concentracdo, Memoria, Discriminagéo
Temporal, Discriminagdo Visual e Habilidades de Vida Funcional), as habilidades
especificas para cada estudante, as atividades a serem desenvolvidas (ferramentas,
recursos e materiais) e avaliagao/relatorio.

2.7.3 Fundamentos tedrico- metodolégicos paraa Educagao Especial

A organizacao institucional da Educacdo Especial permite compreender os
condicionantes sociopoliticos que determinaram sua significacéo na atualidade. De fato, as
atuais politicas inclusivas que norteiam as agendas educacionais conferem a Educacéo
Especial sentido distinto daquele que motivou suas ag¢des iniciais, apartadas do contexto
geral da Educacgao.

Tratar a Educagéo Especial como integrante do sistema educacional que se realiza
desde a Educacéao Infantil até os mais elevados niveis da Educagcéo Superior, € uma
realidade que delineia contornos a partir dos movimentos mundiais a favor dainclusdo. Ora,
se o principio filosoéfico norteador do movimento inclusivo repousa na ideia de uma escola
democratica e comprometida com os interesses e necessidades de todos os estudantes, foi
preciso redimensionar as praticas dessa modalidade de Educacéo, ja que o critério basico
de organizagcéo previa locais distintos dos convencionais para o atendimento
especializado.

A meta da inclusao é, desde o inicio, ndo deixar ninguém fora do sistema escolar,
que devera adaptar-se as particularidades de todos os estudantes

[...] a medida que as praticas educacionais excludentes do passado vdo dando
espago e oportunidade a unificagcdo das modalidades de Educagido Especial
Educacéo, regular e especial, em um sistema unico de ensino, caminha-se em
direcdo a uma reforma educacional mais ampla, em que todos os alunos comegam
a ter suas necessidades educacionais satisfeitas dentro da educagao regular
(Mantoan, 2002, s/p).

Ao refletir sobre a abrangéncia do sentido e do significado do processo de Educacao
Inclusiva, estamos considerando a diversidade de estudantes e seu direito a equidade.
Trata-se de equiparar oportunidades, garantindo-se a todos - inclusive as pessoas em
situacdo de deficiéncia e aos de altas habilidades/superdotados, o direito de aprender a
aprender, aprender afazer, aprender a ser e aprender a conviver (Carvalho, 2005).

2.7.4Inclusao educacional trilhada por diferentes caminhos

No ambito educacional, inicialmente a pessoa com deficiéncia passou por ag¢des
segregacionistas em que a integracéo de estudantes deficientes se dava de maneira
equivocada, tornando-os um grupo de "excluidos dentro da inclusdo". Isso acontecia
porque os profissionais da Educag¢ao concebiam essas criangas e estudantes como sendo
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muito diferentes e acabavam agrupando-os e separando-os dos demais estudantes tidos
como "normais".

Na busca por praticas que sejam capazes de efetivar a inclusdo de estudantes com
deficiéncia é preciso também desfazer alguns mitos sobre a deficiéncia que foram sendo
criados na historia politico-educacional, que generaliza situa¢cdes e cria expectativas
negativas sobre a pessoa deficiente.

O desafio posto as escolas e professores € encontrar meios que garantam o
atendimento aos estudantes com deficiéncia na proposta inclusiva. Desta forma, é
essencial que a escola compreenda as particularidades que diferenciam uns aos outros,
sejam elas fisicas, emocionais ou intelectuais e que tais diferengcas devem servir para
reflexdo sobre como desenvolver uma pratica educativa inclusiva. Sobre esse ponto &
importante saber que "a diferenca é encarada como uma condi¢do humana. Para isso, &
necessario a desconstrucao de velhos valores tipologicos e uma abertura as mudancgas”
(Diaz, 2009, p.10). Partindo desse principio, a educagao inclusiva passa a depender
integralmente da postura que a escola devera assumir para reinventar sua atuacao.
Pensando concretamente nas pessoas que apresentam deficiéncia € preciso levar em
consideragao a grande diversidade de deficiéncias e as limitagées que cada uma impoe e,
por isso, deve-se pensar em aspectos que abrangem desde a estrutura fisica das
instituicoes e todos os seus espacos até as metodologias de ensino, o que envolve também
materiais e recursos didatico-pedagogicos, como lembra Miranda e Filho (2012, p.35): "Nos
tempos atuais, construir uma escola numa perspectiva inclusiva - que atenda
adequadamente a estudantes com diferentes caracteristicas, potencialidades e ritmos de
aprendizagem — & um dos grandes desafios dos sistemas educacionais".

2.7.5 A inclusdao e as criangcas e os estudantes com necessidades
educacionais especiais

A Educacéo Especial Inclusiva é definida como modalidade transversal a todos os
niveis, etapas e modalidades. Toda e qualquer escola comum se torna inclusiva quando
adota praticas pedagdgicas pertinentes e viaveis as especificidades dos estudantes e,
evidentemente, quando reconhece as diferencas e busca o progresso de todos. Assim, a
Educacdo Especial visa, em seu sentido mais amplo, proporcionar condi¢bes para a
aprendizagem por meio da valoriza¢ao de diversas formas de aprender, de compreender o
mundo e de dar significado a ele. Para tanto, é necessario organizar recursos e servigos
para o atendimento especializado a seu publico-alvo e garantir que os pressupostos
inclusivos cheguem a sala de aula comum.

E fundamental que professores do ensino regular compreendam o histérico da
Educacédo Especial, considerando que ele sinaliza a origem da inseguranga e do
despreparo que os acometem ao se depararem com a possibilidade de educar criangas que
apresentem algum tipo de deficiéncia em suas turmas, por exemplo. Obviamente, nos
moldes em que foi concebida e praticada, nos ultimos anos, ndo haveria como justificar a
impropriedade da mera transposicéo dos estudantes e praticas da Educacgao Especial para
o ensino regular, denominando esse processo de inclusédo. Atualmente, qualquer aluséo a
educacao de criangas e jovens com necessidades educacionais especiais depreende uma
interpretacéo essencialmente pedagogica. Estando ou n&o em situagdo de deficiéncia,
apresentando altas habilidades e superdotagdo em qualquer area ou qualquer outro



problema de aprendizagem que requeira atendimento educacional especializado, &
fundamental que se tenha em mente que se trata de um sujeito social, historicamente
situado, com interesses e necessidades relativos a sua faixa etaria e que tem direitos e
deveres, entre os quais 0 do acesso a educacao escolar formal.

Esse fato atesta que como sujeito social ndo se deve considera-lo outro sujeito na
educagdo, ainda que sejam relevantes suas singularidades e diferengas no processo
educacional, ndo consideradas para a grande maioria dos estudantes (Fernandes, 2006a).

2.7.6 O curriculo e a Educacao Especial

A reaproximacgédo dos contextos regular e especial de ensino impde articulagao de
praticas de cunho pedagoégico que oportunizem aprendizagem e participagao. Assim, a
Educacao Especial, no ambito da escola regular, oferecera recursos e servicos de apoio
pedagogico especializados que complementam e/ou suplementam a escolarizagéo formal
dos estudantes com necessidades educacionais especiais.

Elaborar curriculos é tomar decisbes sobre saberes que serdo considerados,
valorizados e transmitidos pela escola. A expectativa de uma dimensao curricular para a
Educacao Especial € dar sentido ao pensar e ao fazer pedagogico comprometido com o
ensino de qualidade e com a perspectiva de acolhimento e respeito as diversidades.

Para fazer a agao inclusiva em espacos escolares e desenvolver a proposta
curricular de modo coerente a essa perspectiva, é preciso inicialmente afirmar que a
crianca e o estudante com deficiéncia devem fazer parte da classe regular, aprendendo as
mesmas coisas que os outros, mesmo que de modo diferente, cabendo ao professor fazer
as necessarias adaptacoes/flexibilizagoes.

O curriculo do estudante publico-alvo da Educacao Especial deve ser o mesmo da
modalidade de ensino em que estd matriculado, mas com devidas adaptacbes. Nesse
contexto, constitui-se como possibilidade educacional para atuar na facilitacdo da
aprendizagem um curriculo flexivel, ou seja, compativel com diversas necessidades do
estudante e, por isso mesmo, capaz de atender efetivamente a todos, respeitando e
valorizando a diversidade. A realizagcdo de adaptagdes curriculares é o caminho para o
atendimento a necessidades especificas de aprendizagem.

Os conteudos elencados em cada etapa devem também ser previstos para criangas
e estudantes com deficiéncia, autismo, transtorno global de desenvolvimento e altas
habilidades/superdotac¢édo. No entanto, ha que se considerar o processo de aprendizagem
e desenvolvimento em que se encontra o estudante. Isso significa dizer que as adaptagbes
curriculares devem ser previstas como forma de respeito as condi¢des particulares desses
estudantes, mediante estratégias e critérios de acessibilidade ao Curriculo. Com uma
pratica que se concretize em analise de adaptacao de objetivos propostos, em adogéo de
metodologias distintas, em uso de recursos humanos, didaticos e tecnoldgicos, em
alternativas de tempo e espago adequadas para que criangas e estudantes exergcam de fato
odireito de aprender com igualdade de condi¢des e oportunidades.
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2.7.7 Rede de apoio a inclusao de criangas e estudantes com necessidades
educacionais especiais

Esse conjunto de agdes podera beneficiar toda a turma, oportunizando
enriquecimento de relagdes e praticas de atitudes de solidariedade e cooperacgao.

Entende-se que, neste momento de transi¢gdo de paradigmas, as conquistas ja
consolidadas pelas pessoas com necessidades educacionais especiais e seus familiares,
historicamente, ndo podem ser descartadas e as estruturas desmanteladas, como se nao
tivessem um valor histérico indiscutivel na complexa rede de relagbes que constituem o
sujeito social (Fernandes, 2006).

Adota-se como um referencial filosofico dessa politica a ideia de que a inclusao
educacional € mais que a presenca fisica, € mais que acessibilidade arquitetdnica, é mais
que matricular criangas e estudantes com deficiéncia nas salas de aula do ensino regular, é
bem mais que um movimento da Educag¢ao Especial, pois se impde como movimento
responsavel que nao pode abrir mao de uma rede de ajuda e apoio aos educadores,
criangas, estudantes e familiares (Carvalho, 2004).

A Educacdo é um direito de todos e deve ser orientada no sentido do pleno
desenvolvimento do estudante. O respeito aos direitos e liberdades humanas é o primeiro
passo para a construgéo da cidadania.



2.8 Avaliagao para um curriculo por competéncias

No curriculo de Jacarei entende-se a Avaliagdo como um processo continuo e
formativo, de acompanhamento do desenvolvimento das criancas e estudantes, levando
em consideracao as singularidades e historias de cada um. Desta forma, o ponto de partida
€ sempre o conhecimento prévio que é trazido pelos estudantes e criangas e promover
praticas avaliativas de acompanhamento do percurso de aprendizagem e autoavaliagdes,
que possibilitem a formagéo de cidadaos criticos, autbnomos e ativos na construgéo da
relacédo com os objetos de conhecimento.

A Rede Municipal de Ensino de Jacarei propde a avaliagdo como pratica inclusiva,
acao permanente de investigacdo, observando atentamente as criangas em seus mais
diversos aspectos (intelectual, social e afetivo) para planejar e replanejar as acgdes
educativas significativas com o objetivo de contribuir para o seu desenvolvimento.

Na Educacéo Infantil, o educador utiliza a observagdo como processo de avaliacao
essencial para a construgao do conhecimento, identificando potencialidades e dificuldades.

Os professores e educadores usam a observacao das criangas nas propostas, nas
brincadeiras e nas intera¢des das criangas com seus pares, adultos e no cotidiano.

Todos os registros da Documentagdo Pedagogica podem incluir relatérios, fotos,
videos, mini-histérias, audios, transcri¢cées de falas das criancgas, ou seja, tudo que ajude a
documentar e narrar o processo de construgdo das criangas, de suas experiéncias
individuais e em grupo, por meio de textos escritos, imagens e objetos, projetos,
sequéncias, contextualizando-a a partir de seus campos de experiéncias na Educacéao
Infantil.

No Ensino Fundamental, as avaliagdes externas, ou melhor, o que se faz com os
resultados gerados por estes instrumentos, trazem um diagnédstico, proposta
fundamentada na BNCC, que evidencia o desenvolvimento de competéncias como
fundamental para que os estudantes sejam capazes de mobilizar conhecimentos,
habilidades e atitudes para lidar com situagdes reais do seu cotidiano.

Nesta perspectiva, valoriza-se no Ensino Fundamental e na EJA a avaliagdo como
um instrumento metodoldgico, fonte de reflexdo e a servigco da tomada de consciéncia do
professor e estudante, a partir das seguintes perspectivas:

a) periodo investigatério, constituido por avaliagdes diagndsticas: inicial e
intermediarias, elaboradas por cada unidade escolar, atendendo o territério, curriculo e
habilidades apresentadas nas planilhas investigatdrias’ sem o objetivo de atribuir nota ao
estudante, mas para a compreensao da fase de aprendizagem que cada estudante se
encontra, direcionando, deste modo, o planejamento do professor;

b) observagdo do estudante, individual e coletiva, andlise de todo o processo,
debates, participacdo, engajamento, trabalho em equipe, comunicagao, realizacdo das
atividades individuais e em grupo, criatividade, produ¢des e oralidade, entre outros,
resultando em relatérios individuais e/ ou coletivos;

c) rubrica, para possibilitar que o professor tenha clareza do que se espera que o
estudante aprenda, quais critérios serao utilizados e que oportunize a participagéo e
responsabilidade dos estudantes neste processo;

7 Planilha investigatéria: elaborada pela equipe técnica da Rede Municipal de Educagdo de Jacarei a partir das habilidades propostas no curriculo, de
levantar os indicadores de cada unidade escolar, propondo o estudo destes resultados/graficos em Horas-Atividade pelas equipes e pela Equipe de
Formag&o com o propésito de elaborar Plano de Agéo a partir das habilidades ndo consolidadas pela maioria dos estudantes por ano.
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d) portfélio, atividades escolhidas pelos professores e estudantes durante todo o
percurso de ensino e aprendizagem, que comporao este documento para o
acompanhamento individual de aprendizagem do estudante validado como base para o
planejamento do professor;

e) autoavaliagdo do professor e estudante, para que ambos percebam suas
necessidades e possam ter tomada de decisdo a mudancgas e ajustes necessarios;

f) por ultimo, o Conselho de Classe e Ano (CCA) posto como uma agao formativa
comprometida com a aprendizagem dos estudantes, revelando-se, portanto, um espago
coletivo e de trocas para propor novas agdes.

Assim, entende-se neste curriculo que estudante e professor fazem parte do
processo de avaliacdo, ou seja, a avaliagdo nao se resume a um unico instrumento
avaliativo, mas a um conjunto de instrumentos que evidencia todo o processo de ensino e
aprendizagem. Nesse sentido, a Rede Municipal de Educacao de Jacarei, como parte do
processo de avaliagdo, proporciona momentos de estudos em Horas-Atividade e
Formacéo, abordando o processo de ensino e aprendizagem, aproximando teoria e pratica,
dentro de uma proposta de discusséo, reflexdo, autoavaliacdo, planejamento e
replanejamento, visando a melhoria da pratica pedagdgica do professor e do educador.



3AEDUCAGAOINFANTILNO CONTEXTODAEDUCAGAOBASICA

3.1 Organizagao curricular na Educacgao Infantilaluzda BNCC

A expressao educacao “pré-escolar”, utilizada no Brasil até a década de 1980,
expressava o entendimento de que a Educacdo Infantil era uma etapa anterior,
independente e preparatéria para a escolarizagao, que so teria seu comego no Ensino
Fundamental. Situava-se, portanto, fora da educagao formal. Com a Constituicado Federal
de 1988, o atendimento em creche e pré-escola as criangas de zero a seis anos de idade
tornou-se dever do Estado.

Posteriormente, com a promulgagédo da LDB, em 1996, a Educagao Infantil passou a
ser parte integrante da Educagao Basica, situando-se no mesmo patamar que o Ensino
Fundamental e o Ensino Médio. E, a partir da modificagao introduzida na LDB em 2006, que
antecipou o acesso ao Ensino Fundamental para os 6 anos de idade, a Educacéo Infantil
passou a atender a faixa etaria de zero a cinco anos.

Entretanto, embora reconhecida como direito de todas as criancas e dever do
Estado, a Educacéo Infantil s6 tornou-se obrigatéria para as criangas de 4 e 5 anos com a
Emenda Constitucional n°® 59/2009, que determinou a obrigatoriedade da Educacéo Basica
dos 4 aos 17 anos. Essa extensdo da obrigatoriedade foi incluida na LDB em 2013,
consagrando plenamente a obrigatoriedade de matricula de todas as criangcas de 4 e 5 anos
em instituicdes de Educacgao Infantil.

Com ainclusdo da Educacao Infantil na BNCC, mais um importante passo foi dado
nesse processo histérico de suaintegragcéo ao conjunto da Educacgao Basica.

As Diretrizes Curriculares Nacionais da Educacdo Infantil (DCNEI, Resolucao
CNE/CEB n° 5/2009), em seu Artigo 4°, definem a crianga como sujeito historico e de
direitos, que, nas interacdes, relagdes e praticas cotidianas que vivencia, constrdi sua
identidade pessoal e coletiva, brinca, imagina, fantasia, deseja, aprende, observa,
experimenta, narra, questiona e constrdi sentidos sobre a natureza e a sociedade,
produzindo cultura (Brasil, 2010).

Ainda de acordo com as DCNEI, em seu Artigo 9°, os eixos estruturantes das
praticas pedagdgicas dessa etapa da Educacao Basica sédo as interagdes e a brincadeira,
experiéncias nas quais as criangas podem construir e apropriar-se de conhecimentos por
meio de suas acgdes e interacbes com seus pares e com o0s adultos, o que possibilita
aprendizagens, desenvolvimento e socializag&o.

A interagao durante o brincar caracteriza o cotidiano da infancia, trazendo consigo
muitas aprendizagens e potenciais para o desenvolvimento integral das criangas. Ao
observar as interacdes e a brincadeira entre as criangas e delas com os adultos, € possivel
identificar, por exemplo, a expressao dos afetos, a mediacao das frustragdes, a resolucao
de conflitos e aregulacédo das emocdes.

3.2 Direitos de aprendizagem e desenvolvimento na Educac¢ao Infantil
Tendo em vista os eixos estruturantes das praticas pedagogicas e as competéncias

gerais da Educacao Basica propostas pela BNCC, os seis direitos de aprendizagem e
desenvolvimento asseguram, na Educacgao Infantil, as condi¢des para que as criangas
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aprendam em situagdes nas quais possam desempenhar um papel ativo em ambientes que
as convidem a vivenciar desafios e a sentirem-se provocadas a resolvé-los, para que
possam construir significados sobre si, 0os outros e 0 mundo social e natural. Sendo eles:

 Conviver com outras criancgas e adultos, em pequenos e grandes grupos, utilizando
diferentes linguagens, ampliando o conhecimento de si e do outro, o respeito em relagdo a
cultura e as diferencas entre as pessoas;

* Brincar cotidianamente de diversas formas, em diferentes espacos e tempos, com
diferentes parceiros (criangcas e adultos), ampliando e diversificando seu acesso a
produgdes culturais, seus conhecimentos, sua imaginagdo, sua criatividade, suas
experiéncias emocionais, corporais, sensoriais, expressivas, cognitivas, sociais e
relacionais;

* Participar ativamente, com adultos e outras criancas, tanto do planejamento da
gestdo da escola e das atividades propostas pelo educador quanto da realizagéo das
atividades da vida cotidiana, tais como a escolha das brincadeiras, dos materiais e dos
ambientes, desenvolvendo diferentes linguagens e elaborando conhecimentos, decidindo
e se posicionando;

» Explorar movimentos, gestos, sons, formas, texturas, cores, palavras, emocgoes,
transformacgdes, relacionamentos, historias, objetos, elementos da natureza, na escola e
fora dela, ampliando seus saberes sobre a cultura, em suas diversas modalidades: as artes,
a escrita, a ciéncia e atecnologia;

» Expressar, como sujeito dialoégico, criativo e sensivel, suas necessidades,
emocgdes, sentimentos, duvidas, hipoteses, descobertas, opinides, questionamentos, por
meio de diferentes linguagens;

» Conhecer-se e construir sua identidade pessoal, social e cultural, constituindo uma
imagem positiva de si e de seus grupos de pertencimento, nas diversas experiéncias de
cuidados, interacdes, brincadeiras e linguagens vivenciadas nainstituicao escolar e em seu
contexto familiar e comunitario.

3.3Concepcgaode Crianga

A concepcao de crianga como ser que observa, questiona, levanta hipoteses,
conclui, faz julgamentos e assimila valores, que constréi conhecimentos e se apropria do
conhecimento sistematizado, por meio da ac¢ao e nas interagcbes com o mundo fisico e
social ndo deve resultar no confinamento dessas aprendizagens a um processo de
desenvolvimento natural ou espontaneo. Ao contrario, impde a necessidade de imprimir
intencionalidade educativa as praticas pedagdgicas na Educacéo Infantil.

Essa intencionalidade consiste na organizacédo e proposigcao, pelo educador, de
experiéncias que permitam as criangcas conhecer a si e ao outro e de conhecer e
compreender as relacdbes com a natureza, a cultura e a produgao cientifica, que se
traduzem nas praticas de cuidados pessoais (alimentar-se, vestir-se, higienizar-se), nas
brincadeiras, nas experimentagdes com materiais variados, na aproximagdo com a
literatura e no encontro com as pessoas.

Parte do trabalho do educador ¢ refletir, selecionar, organizar, planejar, mediar e
monitorar o conjunto das praticas e interagdes, garantindo a pluralidade de situagbes que
promovam o desenvolvimento pleno das criangas.

E preciso, ainda, acompanhar tanto essas praticas quanto as aprendizagens das



criangas, realizando a observacéo da trajetéria de cada crianca e de todo o grupo — suas
conquistas, avancgos, possibilidades e aprendizagens.

Por meio de diversos registros, feitos em diferentes momentos pelos
professores/educadores e pelas criancas (como relatérios, portfélios, fotografias,
desenhos e textos), € possivel evidenciar a progressao ocorrida durante o periodo
observado, sem intencao de selecao, promocgao ou classificacdo de criangas em “aptas” e
‘ndo aptas”, “prontas” ou “ndo prontas”, “maduras” ou “imaturas”. Trata-se de reunir
elementos para reorganizar tempos, espacos e situagdes que garantam os direitos de
aprendizagem de todas as criangas.

3.4 Os Campos de Experiéncias

Considerando que, na Educacéo Infantil, as aprendizagens e o desenvolvimento
das criangas tém como eixos estruturantes as interagdes e a brincadeira, assegurando-lhes
os direitos de conviver, brincar, participar, explorar, expressar-se e conhecer-se, a
organizagdo curricular da Educacao Infantil na BNCC est4 estruturada em cinco campos de
experiéncias, no ambito dos quais s&o definidos os objetivos de aprendizagem e
desenvolvimento.

Os campos de experiéncias constituem um arranjo curricular que acolhe as
situagdes e as experiéncias concretas da vida cotidiana das criangas e seus saberes,
entrelacando-os aos conhecimentos que fazem parte do patriménio cultural.

A definicdo e a denominacao dos campos de experiéncias também se baseiam no
que dispdem as DCNEI em relacdo aos saberes e conhecimentos fundamentais
propiciados as criangas e associados as suas experiéncias. Considerando esses saberes e
conhecimentos, os campos de experiéncias em que se organizaa BNCC sé&o:

O eu, o outro e 0 nés — E na interagéo com os pares e com adultos que as criangas
vao constituindo um modo préprio de agir, sentir e pensar e vao descobrindo que existem
outros modos de vida, pessoas diferentes, com outros pontos de vista. Conforme vivem
suas primeiras experiéncias sociais (na familia, na instituicdo escolar, na coletividade),
constroem percepcgdes e questionamentos sobre si e sobre os outros, diferenciando-se e,
simultaneamente, identificando- se como seres individuais e sociais. Ao mesmo tempo que
participam de relagbes sociais e de cuidados pessoais, as criangas constroem sua
autonomia e senso de autocuidado, de reciprocidade e de interdependéncia com o meio.
Por sua vez, na Educacao Infantil, &€ preciso criar oportunidades para que as criangas
entrem em contato com outros grupos sociais e culturais, outros modos de vida, diferentes
atitudes, técnicas e rituais de cuidados pessoais e do grupo, costumes, celebracbes e
narrativas. Nessas experiéncias, elas podem ampliar o modo de perceber a simesmas e ao
outro, valorizar sua identidade, respeitar os outros e reconhecer as diferengcas que nos
constituem como seres humanos.

Corpo, gestos e movimentos — Com o corpo, por meio dos sentidos, gestos,
movimentos impulsivos ou intencionais, coordenados ou espontaneos, as criangas, desde
cedo, exploram o mundo, o espaco e os objetos do seu entorno, estabelecem relagdes,
expressam-se, brincam e produzem conhecimentos sobre si, sobre o outro, sobre o
universo social e cultural, tornando-se, progressivamente, conscientes dessa
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corporeidade. Por meio das diferentes linguagens, como a musica, a danga, o teatro, as
brincadeiras de faz de conta, elas se comunicam e se expressam no entrelagamento entre
corpo, emogao e linguagem. As criangas conhecem e reconhecem as sensacgoées e fungdes
de seu corpo e, com seus gestos e movimentos, identificam suas potencialidades e seus
limites, desenvolvendo, ao mesmo tempo, a consciéncia sobre o que € seguro e o que pode
ser um risco a sua integridade fisica. Na Educacéo Infantil, o corpo das criangas ganha
centralidade, pois ele € o participe privilegiado das praticas pedagoégicas de cuidado fisico,
orientadas para a emancipacgédo e a liberdade, ndo para a submissao. Assim, a instituic&o
escolar precisa promover oportunidades ricas para que as criangas possam, sempre
animadas pelo espirito ludico e na interagdo com seus pares, explorar e vivenciar um amplo
repertério de movimentos, gestos, olhares, sons e mimicas com o corpo, para descobrir
variados modos de ocupacgé&o e uso do espago com o corpo, tais como sentar com apoio,
rastejar, engatinhar, escorregar, caminhar apoiando-se em bergos, mesas e cordas, saltar,
escalar, equilibrar-se, correr, dar cambalhotas, alongar-se etc.

Tragos, sons, cores e formas — Conviver com diferentes manifestagées artisticas,
culturais e cientificas, locais e universais, no cotidiano da instituicdo escolar, possibilita as
criangas, por meio de experiéncias diversificadas, vivenciar diversas formas de expressao
e linguagens, como as artes visuais (pintura, modelagem, colagem, fotografia etc.), a
musica, o teatro, a danca e o audiovisual, entre outras. Com base nessas experiéncias, elas
se expressam por varias linguagens, criando suas proprias produc¢des artisticas ou
culturais, exercitando a autoria (coletiva e individual), com sons, tragos, gestos, dancas,
mimicas, encenacgdes, can¢des, desenhos, modelagens, manipulagcdo de diversos
materiais e de recursos tecnologicos. Essas experiéncias contribuem para que, desde
muito pequenas, as criangas desenvolvam senso estético e critico, o conhecimento de si
mesmas, dos outros e da realidade que as cerca. Portanto, a Educacéo Infantil precisa
promover a participagcéo das criangas em tempos e espacos para a produgéo, manifestacao
e apreciagao artistica, de modo a favorecer o desenvolvimento da sensibilidade, da
criatividade e da expressdo pessoal das criangas, permitindo que se apropriem e
reconfigurem, permanentemente, a cultura e potencializem suas singularidades, ao
ampliar repertorios e interpretar suas experiéncias e vivéncias artisticas.

Escuta, fala, pensamento e imaginagdao — Desde o nascimento, as criancas
participam de situagdes comunicativas cotidianas com as pessoas com as quais interagem.
As primeiras formas de interacdo do bebé sdo os movimentos do seu corpo, o olhar, a
postura corporal, o sorriso, o choro e outros recursos vocais, que ganham sentido com a
interpretac&o do outro. Progressivamente, as criangas vao ampliando e enriquecendo seu
vocabulario e demais recursos de expressao e de compreensao, apropriando-se da lingua
materna — que se torna, pouco a pouco, seu veiculo privilegiado de interacdo. Na Educacao
Infantil, € importante promover experiéncias nas quais as criangcas possam falar e ouvir,
potencializando sua participacdo na cultura oral, pois € na escuta de histérias, na
participagdo em conversas, nas descri¢des, nas narrativas elaboradas individualmente ou
em grupo e nas implicagdes com as multiplas linguagens que a crianga se constitui
ativamente como sujeito singular e pertencente a um grupo social.

Desde cedo, a crianga manifesta curiosidade com relagao a cultura escrita: ao ouvir
e acompanhar a leitura de textos, ao observar os muitos textos que circulam no contexto
familiar, comunitario e escolar, vai construindo sua concepg¢ado de lingua escrita,



reconhecendo diferentes usos sociais da escrita, dos géneros, suportes e portadores. Na
Educacao Infantil, a imersao na cultura escrita deve partir do que as criangas conhecem e
das curiosidades que deixam transparecer. As experiéncias com a literatura infantil,
propostas pelo educador, mediador entre os textos e as criangas, contribuem para o
desenvolvimento do gosto pela leitura, do estimulo a imaginacdo e da ampliacao do
conhecimento de mundo. Além disso, o contato com histérias, contos, fabulas, poemas,
cordéis etc., propicia a familiaridade com livros, com diferentes géneros literarios, a
diferenciacao entre ilustragdes e escrita, a aprendizagem da dire¢éo da escrita e as formas
corretas de manipulagédo de livros. Nesse convivio com textos escritos, as criangas vao
construindo hipoteses sobre a escrita que se revelam, inicialmente, em rabiscos e garatujas
e, amedida que vao conhecendo letras, em escritas espontaneas, ndo convencionais, mas
jaindicativas da compreensao da escrita como sistema de representac&o da lingua.

Espacos, tempos, quantidades, relagoes e transformagées — As criancas vivem
inseridas em espacos e tempos de diferentes dimensbées, em um mundo constituido de
fendmenos naturais e socioculturais. Desde muito pequenas, elas procuram se situar em
diversos espacos (rua, bairro, cidade etc.) e tempos (dia e noite, hoje, ontem e amanha
etc.). Demonstram também curiosidade sobre o mundo fisico (seu préprio corpo, os
fendmenos atmosféricos, os animais, as plantas, as transformac¢des da natureza, os
diferentes tipos de materiais e as possibilidades de sua manipulagédo etc.) e 0 mundo
sociocultural (as relagbes de parentesco e sociais entre as pessoas que conhece; como
vivem e em que trabalham essas pessoas; quais suas tradigdes e seus costumes; a
diversidade entre elas etc.). Além disso, nessas experiéncias e em muitas outras, as
criancas também se deparam, frequentemente, com conhecimentos matematicos
(contagem, ordenacéo, relagdes entre quantidades, dimensdes, medidas, comparagéo de
pesos e de comprimentos, avaliacdo de distancias, reconhecimento de formas
geométricas, conhecimento e reconhecimento de numerais cardinais e ordinais etc.) que
igualmente agugcam a curiosidade. Portanto, a Educacado Infantil precisa promover
experiéncias nas quais as criangas possam fazer observag¢des, manipular objetos,
investigar e explorar seu entorno, levantar hipéteses e consultar fontes de informacgao para
buscar respostas as suas curiosidades e indagacgdes. Assim, a instituicdo escolar esta
criando oportunidades para que as criangas ampliem seus conhecimentos do mundo fisico
e sociocultural e possam utiliza-los em seu cotidiano.

3.5 Transicao entre a Educacao Infantil e o Ensino Fundamental

Assim como bem definido pelo Curriculo Paulista, a primeira transi¢ao da Educacao
Infantil acontece no momento em que a crianga deixa sua familia e ingressa na unidade
escolar. Para que a transicdo ocorra de modo tranquilo, € imprescindivel que os
profissionais da escola possibilitem o acolhimento das familias. Neste sentido, faz-se
necessario que a familia e a escola se conhegam, por meio das reunides pais/responsaveis
elou entrevistas individuais. Saber gostos e comportamentos de cada crianga pode
amenizar insegurancgas, angustias, ansiedades de ambas as partes, garantindo o bem-
estarda crianca.

Apoés esse processo de acolhimento, a crianga, gradativamente, € inserida na
creche ou na pré-escola, as vezes acompanhada por um adulto de sua familia, vivenciando
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horarios que se adequem as suas necessidades, de forma a respeitar seus ritmos e
tempos, até que esteja familiarizada com o novo ambiente.

Nas situacbes em que o espaco fisico da creche é separado fisicamente da pré-
escola, e 0 espaco fisico da pré-escola é separado fisicamente do Ensino Fundamental,
deve se propor acgdes como o PROJETO INTEGRACAO, com acdes que aproximem as
criancas e familias do novo ambiente. O Projeto Integracao busca fazer essa ligagao, por
meio de trocas de desenhos, fotos, videos, fusdo de atividades e festividades,
oportunizando conversas, visitas a nova unidade escolar e troca de materiais e formagdes
entre os professores das escolas de Educacao Infantil e de Ensino Fundamental — Anos
Iniciais. Essas a¢des sdo muito significativas para facilitar a insercéo das criangas nessa
nova etapa davida escolar.

De acordo com o Curriculo Paulista, a transicdo entre essas duas etapas da
Educacdo Basica requer muita atengdo, para que haja equilibrio entre as mudangas
introduzidas, garantindo integrac&o e continuidade dos processos de aprendizagens das
criangas, respeitando suas singularidades e as diferentes relagbes que elas estabelecem
com os conhecimentos, assim como a natureza das mediagdes de cada etapa.

E muito importante estabelecer momentos de acolhimento e adaptacdo para as
criangas e familias, de modo que a nova etapa, em uma perspectiva de continuidade de seu
percurso educativo. Ainda de acordocoma BNCC:

[...] para que as criangas superem com sucesso os desafios da transicdo, é
indispensavel um equilibrio entre as mudangas introduzidas, a continuidade das
aprendizagens e o acolhimento afetivo, de modo que a nova etapa se construa com
base no que os educandos sabem e sdo capazes de fazer, evitando a fragmentacao
e a descontinuidade do trabalho pedagodgico. Nessa diregdo, considerando os
direitos e os objetivos de aprendizagem e desenvolvimento, apresenta-se a sintese
das aprendizagens esperadas em cada campo de experiéncias. Essa sintese deve
ser compreendida como elemento balizador e indicativo de objetivos a serem
explorados em todo o segmento da Educagéo Infantil, e que serdo ampliados e
aprofundados no Ensino Fundamental, e ndo como condi¢ao ou pré-requisito para
o acesso ao Ensino Fundamental (Brasil, 2017, p.49).

Essas estratégias podem favorecer a transi¢do da Educacao Infantil para o Ensino
Fundamental, assegurando a continuidade dos processos de aprendizagem e o
desenvolvimento da crianga. O ultimo ano da Educacgéao Infantil deve ser marcado pela
parceria com as escolas de Ensino Fundamental a fim de que, juntas, pensem agbes que
favoregam o processo de transigdo. Salvaguardando o que tém em comum, a crianga
pequena tera a garantia dos direitos de aprendizagem e desenvolvimento por ocasido de
ingresso no Ensino Fundamental. Nesse sentido, preservar e considerar os direitos de
conviver, brincar, participar, explorar, expressar-se e conhecer-se sao agdes que podem
contribuir, e muito, com a insercao da crianga na etapa seguinte da Educacéao Basica.



4 CAMPOS DE EXPERIENCIAS

4.1 O eu, o outro e o nos
4.1.1 Bebés

Campo de Experiéncia
O eu, o outro e 0 nés Bercario |

Objetivo de Aprendizagem EI01EO01 Perceber que suas agdes tém efeitos nas 4 oo

DEQUALIDADE

outras criangas e nos adultos ao participar das situagdes de interacdes e ml
brincadeiras.

Experiéncias que favoregcam as aprendizagens das criang¢as: Brinque de “cadé, achou”;
Faca caretas no espelho; brinque em frente ao espelho com adultos e outros bebés; Jogue
bolinha e receba de volta (agéo e efeito); Empilhe blocos ou caixas (derruba-empilha) com
outros bebés e adultos; Participe de momentos com cantigas/musicas/brincos* diversos. Os
brincos séo as brincadeiras ritmico-musicais que os adultos utilizam para animar os bebés e
criangas; Sao curtas, de facil memorizagdo e possibilitam movimentos e intera¢gdes com o
adulto. Exemplos: Serra, serra, serrador; Upa, Upa, cavalinho; Janela, janelinha; Bate palminha
etc.

Objetivo de Aprendizagem EI01EOO02 Perceber as possibilidades e os limites de  EF#
seu corpo nas interagdes e brincadeiras das quais participa. \ [\

Experiéncias que favoregam as aprendizagens das criang¢as: Enfrente desafios ao buscar
brinquedos distantes, engatinhando, arrastando-se, andando virando-se etc., de acordo com as
possibilidades de cada bebé; D& os primeiros passos em um ambiente convidativo, buscando
interagir com seus pares, adultos e brinquedos de forma segura e divertida; Adquira autonomia
durante momentos de rotina (segure sua prépria mamadeira ou copinho), desloque-se até outro
espaco préoximo para se alimentar ou brincar etc.; Explore o ambiente de sua sala de referéncia,
bem como os demais ambientes da creche de forma segura, mas que ofereca possibilidades de
desafiar seus limites. Exemplo: brinque de subir e passar por almofadas, pegar varios materiais
com as méaos etc.; Brinque com materiais potentes que possibilitem a percepc¢éo corporal e
auxiliem no desenvolvimento, como: tapetes e materiais pendurados com diferentes texturas,
cores ou objetos que, ao serem puxados com as maos emitam sons ou oferecam possibilidades
de puxar, balancar, ver e ouvir, oferecam possibilidades de puxar, balancar, ver e ouvir.

Objetivo de Aprendizagem EIO1EOO03 Interagir com seus pares, criangas  F R K[ FTs

de outras faixas etarias e com adultos ao explorar espagos, materiais, Ul i
objetos e brinquedos. s

Experiéncias que favoregam as aprendizagens das criangas: Interaja nos momentos do
Brincar Todos Juntos, no Parque Sonoro, em circuitos coletivos com as outras turmas, ao
mesmo tempo, ou em turmas menores como: duas em duas salas durante o periodo do solario,
espaco externo ou outro ambiente coletivo, para que imite outras criangas e adultos/explore
outros brinquedos etc.; Participe dos momentos de refeigdo com pequenos grupos, valorizando
o contato com o outro; Aprecie momentos de histéria coletiva no patio; Explore os diferentes
espacos que devem ser bem planejados (com diferentes brinquedos, materiais convidativos
como os heuristicos, em cestinhas-surpresa ou os materiais nao estruturados etc.), em espacos
que propiciem a movimentacao de forma segura, instigando a curiosidade e favorecendo a
interacéo.

57



58

Objetivo de Aprendizagem EI01EOO04 Expressar necessidades, desejos e E
emocdes por meio de gestos, balbucios, palavras, entre outros. I!ﬂ'

Experiéncias que favoregam as aprendizagens das criangas: Tenha suas necessidades
atendidas pelo adulto educador (por exemplo, quando ele chorar perguntar:”Vocé esta
cansado? Esta com fome? Quer agua? etc.); Seja atendido quando apontar alguma coisa ou
alguém e ser estimulado a se expressar de formas variadas para que, enquanto bebé, se sinta
parte integrante do grupo e perceba que sua forma de expressao tem valor, sendo ela através do
choro, de gestos, balbucios etc.; Seja acolhido quando o bebé se assustar com pessoas
diferentes, para que se sinta confiante e tranquilo; Expresse-se por meio do afeto quando se
alegra e se joga no colo de alguém, demonstrando afinidade e carinho por aquele adulto; Tenha
suas necessidades atendidas ao ser acolhido quando expressar desejos e emogdes atraves do
choro/ riso; Brinque e explore o mural de fotos (colocado em sua altura ou suporte de facil
acesso fichas, pastas etc.).

Objetivo de Aprendizagem EI01EO05 Reconhecer seu corpo e gom NG lume
expressar suas sensagdes em momentos de alimentacgéo, higiene, ! /\ i
brincadeira e descanso, participando de modo ativo e progressivo

de todas as atividades cotidianas.

Experiéncias que favoregam as aprendizagens das criangas: Sinta-se acolhido nos
momentos de rotina como: troca de fraldas, banho e alimentacéo, por meio de conversas,
brincadeiras e afeto e ndo apenas ter suas necessidades atendidas de forma mecanica;
Durma, cochile ou descanse em ambiente adequado, confortavel, supervisionado e seguro
sempre que sua necessidade fisioldégica ordenar; Tenha suas roupas trocadas mediante a
temperatura (calor ou frio), quando estiverem sujas ou molhadas, assim como as fraldas,
quantas vezes forem necessarias, e sentir-se participativo deste momento de forma ativa,
estabelecendo “conversa” com o adulto, percebendo e entendendo todo o cuidado; Receba
elogios quando estiver com a roupa trocada e limpa, valorizando o momento, se possivel em
frente ao espelho.

Objetivo de Aprendizagem EI01EOOQ6 Interagir com seus pares, com criangas oo
de diversas faixas etarias e com adultos, ampliando o conhecimento de si e do outro M|
no convivio social.

Experiéncias que favoregcam as aprendizagens das criangas: Brinque e participe de
momentos coletivos diversos, como os momentos de Brincar Todos Juntos, Parque Sonoro,
momentos de musica e historia em grupos grandes ou pequenos, interagindo com criangas e
adultos, percebendo a existéncia de diferentes pessoas, o que amplia o desenvolvimento no
convivio social. Participe dos momentos de alimentagdo com seus pares de forma a observar,
explorar e interagir, ampliando o conhecimento de si e do outro; Participe de momentos de
interagdo com adultos de sua sala de referéncia em brincadeiras, propostas musicais ou mesmo
sendo acolhido de forma afetiva sempre que demonstrar necessidade; Reconhega-se ao ser
chamado pelo nome em diferentes momentos do dia, seja para brincar ou participar de alguma
rotina de cuidado.

Todas as propostas devem ser acompanhadas por um adulto.




4.1.2 Criancas Bem Pequenas

Campo de Experiéncia

O eu, o0 outro e 0 noés Bercario Il
Bercario lll
Maternal
Objetivo de Aprendizagem EI02EO01 Demonstrar e valorizar atitudes de cuidado, k™
cooperacao e solidariedade na interagdo com criancas e adultos. U'

Experiéncias que favorecam as aprendizagens das criangas: Participe em rodas de
conversas e no seu convivio estabeleca a valorizagdo da solidariedade e do altruismo;
Demonstre atitude de cooperagdo durante as brincadeiras/uso dos materiais/espacos,
alimentacéo; Vivencie situagées de ampliagdo ao convivio social e o respeito ao proximo.
Interaja com seus pares em diferentes momentos da rotina; Demonstre interesse nos
momentos de cuidados, tais como troca de fraldas, troca de roupas, alimentacao, escovacao
dos dentes, penteado do cabelo, hidratacao e utilizagdo do banheiro etc.

Objetivo de Aprendizagem EI02EO02 Demonstrar imagem positiva de si e i
confianga em sua capacidade para enfrentar dificuldades e desafios, identificando I!ﬂl

cada vez mais suas possibilidades.

Experiéncias que favore¢cam as aprendizagens das criangas: Participe das brincadeiras,
teatros em situagées de boa convivéncia e na construgédo coletiva; Vivencie situacdes de
ampliagédo no convivio social em diferentes faixas etarias e nos diversos momentos da rotina;
Vivencie momentos de expressao corporal, reconhecimento de si e com o outro (brincadeiras,
espelho); Estabeleca gradualmente autonomia na realizagéo dos cuidados diarios, tais como
guardar sapatos, brinquedos, mochilas, entre outros.

Objetivo de Aprendizagem EI02EO03 Compartilhar os espacos, materiais, 4 R
objetos e brinquedos com criangas da mesma faixa etaria, de faixas etarias U'
diferentes e adultos.

Experiéncias que favore¢am as aprendizagens das criangas: Participe das situagbes de
exploracao e potencializacao, percebendo suas diferentes caracteristicas e agbes; Interaja com
outras criangas nos espagos € nos momentos dos projetos de investigacao e institucionais
(Brincar Todos Juntos, Parque Sonoro e outros), compartilhando os diversos materiais;
Participe de momentos com outras criancas de faixas etarias diferentes durante as refeigbes,
brincadeiras e histérias coletivas, com intervencao do adulto; Realize e vivencie brincadeiras de
empilhar blocos ou caixas (derruba/empilha) com outras criangas e adultos; Colabore e
participe da construgéo dos combinados de regras em jogos e brincadeiras, tendo como foco a
cooperagdo e a solidariedade; Vivencie e explore materiais, objetos e brinquedos com
diferentes texturas e sensacodes (cestinhas-surpresa/ caixas-surpresa e sachés aromaticos).

EDUCACAD

Objetivo de Aprendizagem EI02EO04 Comunicar-se com 0s colegas e 0s 4 Bl
adultos, buscando compreendé-los e fazendo-se compreender, ampliando suas ml
possibilidades expressivas e comunicativas.

Experiéncias que favoregam as aprendizagens das criangas: Reconheca-se nos
momentos da rotina/planejamento; Expresse-se por meio das multiplas linguagens (gestos,
toques, movimentos, brincadeiras etc.) com os colegas e os adultos; Crie brincadeiras, histérias
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e objetos para expressar forma, pensamento e linguagem; Comunique-se por meio de gestos e
dialogos com seus pares ou com adultos, para expressar seus desejos, emogdes e
necessidades, solicitando um brinquedo, colo, carinho, um objeto, trocar a roupa, repetir um
alimento, estar satisfeito, um copo de agua, ir ao banheiro.

Objetivo de Aprendizagem EI02EOO05 Perceber que as pessoas tém weoaro | 10 SEAbs
caracteristicas fisicas diferentes, valorizando e respeitando essas g‘ <)
diferengas. v

Experiéncias que favoregam as aprendizagens das criangas: Demonstre interesse em
explorar e brincar nos diferentes ambientes da escola; Participe de momentos de
reconhecimento das diferentes caracteristicas suas e dos colegas; Participe de brincadeiras e
situagdes que valorizem a diversidade (cantinhos tematicos, bonecos e bonecas, imagens
reais, fotos, livros paradidaticos, enciclopédias e revistas), valorizando suas caracteristicas
fisicas e a do outro; Conheca a comunidade e familia em que vive, suas caracteristicas,
saberes, culturas, historias e desafios.

Objetivo de Aprendizagem EI02EO06 Respeitar regras basicas de convivio social [ s
nas interagdes e brincadeiras, identificando e compreendendo seu pertencimento nos !;
diversos grupos aos quais participa. —8

Experiéncias que favoregcam as aprendizagens das criangas: Conviva e aprenda com o
outro, respeitando as diferentes falas, sentimentos, expressdes e escolhas e espacgos; Participe
de brincadeiras em que possa dividir e compartilhar objetos diversos com seus pares.

Objetivo de Aprendizagem EIO2EO07 Resolver conflitos nas interagcbes e e
brincadeiras, com a orientagdo de um adulto, por meio do dialogo, utilizando seus !m
recursos pessoais, respeitando as outras criangas e buscando reciprocidade.

Experiéncias que favorecam as aprendizagens das criangas: Participe de rodas de
conversas; Amplie seu dialogo para resolver situagcdes de conflito em combinados, tentando
resolver sozinha ou com ajuda do adulto.

Objetivo de Aprendizagem EI02EO08: Identificar o préprio nome de acordo com a et

sua fungao social. !ﬂ

Experiéncias que favoregam as aprendizagens das criangas: Responda ao ser chamado
pelo proprio nome em todos os momentos, identificando a fungéo social do nome; Participe de
propostas envolvendo seu nome no convivio social, nos objetos, outros materiais e nas
brincadeiras (roda, cantigas, jogos interativos).

Todas as propostas devem ser acompanhadas por um adulto.




4.1.3 Criancas Pequenas

Campo de Experiéncia

O eu, o outro e o0 nés PRE |
PRE Il

Objetivo de Aprendizagem EIO3EO01 Demonstrar empatia pelos outros, 4 R
percebendo que as pessoas tém diferentes sentimentos, necessidades e maneiras U'
de pensar e agir.

Experiéncias que favoregcam as aprendizagens das criangas: Demonstre atitudes de
solidariedade e cooperacgdo nas interacdes do dia a dia, dentro e fora do ambiente escolar, tais
como brincadeiras, ajudante do dia, arrecadacgéo de brinquedos para doagéo, visitas a asilos,
doacgédo de ragbes para abrigos de cées, ajuda na organizagcdo dos espagos comuns etc.;
Participe de momentos de escuta e fala com todos da turma ou em pequenos grupos, ampliando
sua capacidade de expressao e argumentacéo; Participe de situacbes em que ha necessidade
de decisdes democraticas ou resolugcbes de situacdes-problema inseridos no cotidiano
(escolha de temas dos projetos, livros e brinquedos, organizagcao dos ambientes, festividades
etc.); Escreva, de acordo com a sua hipétese de escrita, cartas, bilhetes etc.,que expressem
seus sentimentos (gratiddo). Expresse, por meio da oralidade, as ideias, opinides, preferéncias,
desejos e necessidades, articulando seus argumentos e respeitando as opinides divergentes as
suas.

Objetivo de Aprendizagem EI03EO02 Agir de maneira independente, com 4 BB
confianga em suas capacidades, reconhecendo suas conquistas e limitagdes. U'

Experiéncias que favorecam as aprendizagens das criangas: Participe de propostas
desafiadoras que ampliem sua confianga em suas capacidades, tais como entrevistas, coleta
de dados, elaboracgéo de roteiros, experiéncias cientificas, apresentagcbes etc.; Realize com
autonomia as propostas de autocuidado e nas refei¢cdes (escovagao dos dentes, penteado do
cabelo, lavagem das maos, alimentacdo, agua e utilizacdo do banheiro); Reconhega sua
individualidade no seu grupo, por meio de suas preferéncias, interacdes, brincadeiras,
reconhecimento de pertences etc.; Participe da escolha dos materiais e organizacdo dos
espacos fora e dentro da sala de referéncia, tais como guardar as mochilas, agendas,
brinquedos, organizar o ambiente, materiais, restaurar livros etc.; Desenvolva atitudes de
autocuidado, evitando comportamentos arriscados para sua seguranca e dos demais.
Desenvolva a autoconfianga, por meio da tomada de decisbes e escolhas nas interagdes e
brincadeiras e na elaboracdo das regras e combinados dos jogos (roda, cantigas, jogos
interativos, entre outros).

Objetivo de Aprendizagem EI03EO03 Ampliar as relagées interpessoais, Ll kil

EFICAZES

desenvolvendo atitudes de participagédo, cooperagao e solidariedade, em ml z_
brincadeiras e em momentos de interacéo. - =

Experiéncias que favore¢cam as aprendizagens das criangas: Participe da promocao de
acdes para serem proativas, protagonistas, tais como elaboragéo da rotina com a participacao
das criangas (escolhas de brincadeiras, livros, temas de projetos, espacos pedagdgicos,
ajudante do dia etc.); Participe de acdes referentes ao cuidado e a preservagdo do meio
ambiente, tais como horta, cuidados com os animais, desperdicio na alimentacéo
(compostagem) etc.; Colabore e participe da construgdo dos combinados e regras em jogos e
brincadeiras, tendo como foco a cooperacao e a solidariedade; Participe da organizacéo dos
espacos de convivéncia, no antes, durante e depois (diversificado, brincadeiras e vivéncias).
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Brinque, interaja, crie e escolha, de acordo com sua preferéncia, espacos diversificados, em
que experimente materiais e acessorios diferentes e que assuma diversos papéis sociais que
permitam significar e ressignificar o mundo social; Participe de intera¢des e brincadeiras com
diferentes faixas etarias em diferentes espacos; Reconhegca o nome dos colegas nas
brincadeiras e intera¢des; Compartilhe brinquedos/espagos com criangas do mesmo grupo ou
de diferentes faixas etarias; Valorize os momentos de refeicdbes como espaco de relacéo
interpessoal, bem como contar com ajuda e participagao das criangas. Participe de projetos
(institucionais, escolares, de investigacdo e momento diversificado) em que ocorra a parceria
entre as turmas; Fortaleca a autoestima, vinculos afetivos e solidariedade, por meio de
interacdes e brincadeiras; Colabore na revisdo de regras em jogos e brincadeiras, tendo como
foco a cooperagéo e o respeito com o grupo.

EDUCAGAD

Objetivo de Aprendizagem EI03EO04 Comunicar suas ideias, sentimentos, et
preferéncias e vontades a pessoas e grupos diversos, em brincadeiras e nas Ul
atividades cotidianas, por meio de diferentes linguagens.

Experiéncias que favorecam as aprendizagens das criangas: Expresse e verbalize
sentimentos, emocgdes (frustracéo, raiva, alegria, medo, tristeza etc.) e opinides em momentos
de conversas, histérias, brincadeiras e interagbes; Seja incentivado a experimentar diferentes
tipos de alimentos nos momentos das refei¢cdes, construindo o habito alimentar saudavel,
Participe de momentos de escolhas em situagbes cotidianas (empréstimos de livros, eventos,
escolha de temas para projetos/propostas de vivéncias); Participe de momentos onde haja
apreciacao de sua prépria producao, da sala de referéncia e de outras turmas; Expresse por
meio de multiplas linguagens, partilhando com o grupo suas experiéncias pessoais, narrando
suas histérias familiares, ensinando brincadeiras, entre outros; Participe, ativamente, na
tomada de decisbes, tanto daquelas ligadas ao cuidado de si e do ambiente, como as relativas
as situagdes propostas pelo professor e as decisdes da escola.

Objetivo de Aprendizagem EIO3EO05 Demonstrar valorizagao das e
caracteristicas de seu corpo e respeitar as caracteristicas dos outros (criancas e |!m
adultos) com os quais convive.

Experiéncias que favorecam as aprendizagens das criangas: Perceba e reconhecga as
diferentes caracteristicas de si e do outro nas diferentes situagcbes cotidianas, historias,
ambiente educativo, recursos audiovisuais etc.; Conviva com a comunidade escolar,
respeitando as diferengas culturais (alimentagéo, vestimenta, costumes e dialetos), diferencas
fisicas (cor de pele, cabelo, altura, peso, uso de protese, cadeirante, visual e auditivo),
caracteristicas de pele (albino, vitiligo, alergias etc.), cuidados especificos com a saude
(intolerancias diversas, corantes, estabilizantes, conservantes, aromatizantes, lactose, gluten,
acgucar, latex etc.); Vivencie experiéncias onde ocorra o respeito as caracteristicas e
particularidades das criancgas, tais como ambiente educativo, projetos culturais, espacos da
escola, palestras com agentes de saude, dentista, nutricionista etc.

Objetivo de Aprendizagem EI03EO06 Manifestar interesse e respeito por Lot Bk

-~

diferentes culturas e modos de vida, valorizando as marcas culturais do !ﬂ =)
seu grupo de origem e de outros grupos. 4

Experiéncias que favoregcam as aprendizagens das criangas: Conheca e compartilhe a sua
prépria histéria, da sua comunidade, sua cidade e seu territorio por meio de pesquisas, fotos,
videos, audios, entrevistas etc., valorizando as marcas culturais que a compdem; Desenvolva
atitudes de respeito a diferentes culturas e modos de vida (Projeto Infancia Sem Racismo /
Pluralidade Cultural); Valorize e sinta-se pertencente a cultura local (conhecer seu bairro/
cidade), tais como o Mapa Fogos, Rastros e Folias, Bolinho Caipira, Lendas (Lenda da Cobra
Grande, Procissdo dos Mortos etc.), Mercado Municipal, entre outros. Conhecga as
contribuicdes histoéricas e culturais dos diferentes povos do mundo na formacao da identidade
do povo brasileiro; Investigue e compartilhe suas tradigbes familiares e meio social,
fortalecendo a construgao de sua identidade cultural; Brinque e investigue a cultura, os
costumes e as brincadeiras de diferentes épocas e povos.




Objetivo de Aprendizagem EIO3EO07 Usar estratégias pautadas no respeito [k
mutuo para lidar com conflitos nas interagdes com criangas e adultos, conhecendo, !m
respeitando e utilizando regras elementares de convivio social.

Experiéncias que favoregam as aprendizagens das criangas: Encontre meios para
resolugdo de situacdes cotidianas em que haja divergéncias de opinides com e sem a ajuda de
um adulto; Participe da constru¢do dos combinados, regras de convivéncia dos diferentes
espacos internos e externos; Vivencie momentos de acolhida em espagos que garantam a
expressao de seus sentimentos e conflitos (ambiente da paz, relaxamento etc.).

Objetivo de Aprendizagem EIO3EOO08 Utilizar o préprio nome de acordo com a 4 R

sua funcgao social. U'

Experiéncias que favorecam as aprendizagens das criangas: Identifique o préprio nome
nos objetos pessoais, lista de nomes, fichas dos nomes, jogos e brincadeiras, com gradativa
autonomia; Reconheca seu nome ao ser chamado por adultos e outras criangas, sem apelidos,

diminutivos ou caracteristicas fisicas.

Todas as propostas devem ser acompanhadas por um adulto.

4.2 Corpo, gestos e movimentos
4.2.1 Bebés

Campo de Experiéncia

Corpo, gestos e movimentos Bercario |
Objetivo de Aprendizagem EI01CG01 Movimentar-se para expressar 4 Fiko
corporalmente emocdes, necessidades, desejos, manifestando suas intencdes ml

comunicativas.

Experiéncias que favoregcam as aprendizagens das criangas: Brinque em frente ao espelho,
fazendo caretas; Aprecie a brincadeira com fantoches, feita pelo adulto, manifestando suas
emocoes; Brinque de piscar, dar tchau, jogar beijos etc.; Aponte aquilo que deseja (chupeta,
paninho, agua etc.); Corra ao encontro do adulto ou de outros bebés para abracar; Participe de
brincadeiras com vozes diferentes.

Objetivo de Aprendizagem EI01CG02 Experimentar as possibilidades corporais Ekzi®
nas brincadeiras e interagdes em ambientes acolhedores e desafiantes. Ul

Experiéncias que favore¢cam as aprendizagens das criangas: Explore e brinque de diversas
formas com tecidos; Brinque com mobbiles que oferecam possibilidade de interacdo e
movimento com seguranga, ex.: vaivém preso ao teto; Brinque com chocalhos com diferentes
materiais e pesos; Explore caixas com diversas fitas penduradas e cores diferentes; Encaixe
bolinhas no cano de PVC ou rolinhos de papel; Brinque com bambolés como tlnel e passe por
dentro, ou arremesse bolinhas; Explore brincadeiras com bolas penduradas com elastico,
cestinhas penduradas, painel sonoro etc.; Brinque no painel sensorial de fechaduras,
interruptores, ziperes, velcro, roscas para explorar os diferentes desafios.
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Objetivo de Aprendizagem EI03CGO03 Imitar gestos e movimentos de outras 15 o
criancgas, adultos e animais em interagdes e brincadeiras. Qi

Experiéncias que favoregcam as aprendizagens das criangas: Brinque em espagos com
espelho, onde possa se ver e também observar o outro, criando imagem de sua identidade;
Vivencie momentos de interagdo com outras faixas etarias nos momentos do Projeto Brincar
Todos Juntos, brincando e imitando as ac¢des; Participe de momentos divertidos de interacéo
com histérias e cantigas, brincando de imitar gestos durante essas vivéncias; Explore imagens
reais de animais, imitando os sons e movimentos; Explore imagens de pessoas com
expressoes diferentes, percebendo as diferengas.

Objetivo de Aprendizagem EI03CG04 Participar do cuidado do seu corpo e da
promoc¢ao do seu bem-estar nas atividades cotidianas.

Experiéncias que favoregam as aprendizagens das criangas: Experimente as
possibilidades corporais nas brincadeiras e interagcbes em ambientes acolhedores e
desafiadores; Participe das rotinas de troca, banho e alimentag&o, sentindo-se envolvido pelo
adulto que verbaliza para o bebé as a¢des de rotina que estdo sendo realizadas de forma
humanizada e respeitosa.

EDUCAGAD

Objetivo de Aprendizagem EI03CGO05 Utilizar os movimentos de preensao, OE AL
encaixe e lancamento, ampliando suas possibilidades de manuseio e exploracao !ﬂl
de diferentes materiais e objetos.

Experiéncias que favorecam as aprendizagens das criangas: Manipule objetos de diversos
tamanhos, texturas e formas; Brinque com diferentes materiais como canos, caixas, bolas,
potes etc.; Brinque com propostas que envolvam tirar e colocar objetos; Explore brinquedos de
encaixar formas e objetos; Explore propostas, fora e dentro da sala, que oportunizem diferentes
vivéncias, experimentando situagbes desafiadoras ao explorar superficies diversas (cimento,
grama, terra, areia etc.), auxiliando no equilibrio, na exploracdo de sensacgdes que contribuam
para os demais movimentos.

Todas as propostas devem ser acompanhadas por um adulto.

4.2.2 Criangas Bem Pequenas

Campo de Experiéncia
Corpo, gestos e movimentos Bergario Il
Bercgario lll
Maternal

EDUCAGAD

Objetivo de Aprendizagem EI02CG01 Apropriar-se de gestos e movimentos de e
sua cultura, no cuidado de si, nos jogos e brincadeiras. ml

Experiéncias que favoregam as aprendizagens das criangas: Vivencie situacées em que a
crianga possa resgatar e ampliar brincadeiras antigas: amarelinha, cobrinha, esconde-
esconde, telefone sem fio, arranca-rabo, morto-vivo, cama de gato e cirandas. Perceba os
movimentos corporais utilizados durante os momentos de cuidados (hora de vestir, escovar os




dentes, lavar as maos, pentear os cabelos e beber agua); Brinque de faz de conta e jogos de
papéis para enriquecer seu imaginario em cantinhos tematicos: casinha, leitura, mecanico,
médico, cantinho da beleza, pet shop; Amplie sua autonomia na realizagdo dos cuidados
diarios, nos jogos e brincadeiras; Vivencie brincadeiras gestuais e explore os movimentos,
expressoes, cangdes e conexdes com seus pares (criangas e adultos); Participe e aprecie a
diversidade cultural brasileira, em brincadeiras populares e dancgas regionais; Participe de
situagdes que envolvam a imitagdo e a criacdo de gestos e os movimentos, em diferentes
brincadeiras, jogos e cantigas; Realize movimentos livremente na presenga de musica, ritmo,
som e siléncio (note como a crianga lida com os cuidados, suas falas, como cuidar de si e dos
objetos, e ajudando na organizacéao).

Objetivo de Aprendizagem EI02CGO02 Deslocar seu corpo no espago, ki ouAibue
orientando-se por nogdes como em frente, atras, no alto, embaixo, dentro, fora ""\/’ U'
etc., aperfeicoando seus recursos de deslocamento e ajustando suas
habilidades motoras, ao se envolver em brincadeiras e atividades de diferentes
naturezas.

Experiéncias que favoregcam as aprendizagens das criangas: Participe das brincadeiras e
situacbes que as criangas possam se movimentar com o préprio corpo, deslocamento para
frente, atras, ao lado, no alto, embaixo, dentro, fora etc.; Participe das brincadeiras que
envolvam empilhar, encaixar, empurrar, puxar, arremessar, transferir, ampliando as
competéncias motoras; Desloque-se em espacos organizados com situagbes de trajeto
desafiadoras, com materiais ndo estruturados (pneus, rolos, caixas, tecidos, tampinhas etc.) e
estruturados (bambolés, bolas, cordas, cones, estrutura de espuma, colchonetes etc.), com
auxilio do adulto; Acesse espacos e explore materiais que propiciem desafios corporais e a sua
livre escolha em brincadeiras e propostas que respeitem seus ritmos e interesses; Participe de
brincadeiras, combinando diferentes movimentos corporais: coelhinho sai da toca, morto-vivo,
cobrinha, bola ao cesto, bola por cima e por baixo, circuito de obstaculos ou sem obstaculos.

Objetivo de Aprendizagem EI102CGO03 Explorar formas de deslocamento [l o
no espago (pular, saltar, dangar), combinando movimentos e seguindo 41/‘ i
orientagdes. ml

Experiéncias que favorecam as aprendizagens das criangas: Brinque de diferentes
circuitos que ampliem os desafios gradativamente; Participe de brincadeiras combinando
diferentes movimentos (com ou sem desafios) corporais (andar, saltar, correr e pular), com a
intervencgao do adulto; Vivencie brincadeiras com deslocamentos para explorar movimentos (ir
para o refeitério com passos de formiguinhas, passos gigantes, pulando etc.), ampliando os
desafios conforme a crianga vai se desenvolvendo; Realize movimentos, livremente, por meio
de musicas, dangas regionais e cirandas (ritmo e som); Realize movimentos com desafios por
meio de brincadeiras diversas; Realize imitagcdo dos movimentos do adulto por meio de
brincadeiras, movimentos, dancgas etc.; Desloque-se no espaco, testando as possibilidades do
corpo (passos de formiga ou gigante, de lado, combinados, saltando, dangando etc.); Desloque-
se nas brincadeiras, combinando diferentes movimentos corporais (andar, saltar, correr e pular)
com aintervengéao do adulto; Participe de momentos de circuitos com ou sem obstaculos.

EDUCAGAD
DEQUALIDADE

Objetivo de Aprendizagem EI02CG04 Demonstrar progressiva kot
independéncia no cuidado do seu corpo, encontrando solugdes para resolver W

suas necessidades pessoais e pedindo ajuda, quando necessario.

N

Experiéncias que favore¢cam as aprendizagens das criangas: Desenvolva o autocuidado e
progressiva autonomia, como lavar as maos, limpar o nariz, avisar que precisa trocar a fralda,
auxiliar a troca de roupa, organizacao de brinquedo, em projetos institucionais (Do meu nariz
cuido eu, por exemplo) etc., com intervencéo de um adulto; Demonstre cuidado de simesmo e
do préprio corpo, de forma a valorizar as diferengas e conquistas do processo de autocuidado
(buscar a propria mochila e sapato, colocar agua no copo, auxiliar a troca de roupa, limpar o
nariz, avisar que precisa trocar-se etc.), com a observagao do adulto; Participe da organizagéo
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dos espacos, tempos e materiais sendo respeitada em seu processo individual; Participe de
vivéncias diarias de cuidado, tais como higienizacdo das maos, escovacao dos dentes, e
necessidades fisiologicas (controle), fazendo uso do banheiro e alimentagédo, com a
observacao do adulto.

Objetivo de Aprendizagem EI02CGO05 Desenvolver progressivamente as 3 Mhuone | 4 Hikhae
habilidades manuais, adquirindo controle para desenhar, pintar, rasgar, M /‘

folhear, entre outros, explorando materiais, objetos e brinquedos diversos.

Experiéncias que favoregam as aprendizagens das criangas: Participe de situacbes
manuais em propostas com diversos suportes, tais como caixas, sulfitdo, papel pardo, parede
de azulejos, chao, cartolina e papel camurga e recursos (tinta de borra de cafe, tintas
comestiveis, gizdo, carvao, canetinhas, giz de lousa molhado, lapis de cor e carimbos com
legumes), em diversas formas que desenvolvam as habilidades manuais (desenhar, pintar,
rasgar e folhear); Participe das brincadeiras de movimentos de preensao e encaixe (prendedor
de roupa, pegador de macarrdo, salada e gelo); Explore materiais estruturados, nao
estruturados, heuristicos, objetos, jogos e brinquedos com intencionalidade educativa;
Observe os movimentos do proprio corpo, utilizando o espelho; Experimente as diversas
linguagens e expressividades infantis nas praticas educativas de formaintegrada e auténoma.

Todas as propostas devem ser acompanhadas por um adulto.

4.2.3 Criangas Pequenas

Campo de Experiéncia
Corpo, gestos e movimentos PRE |
PRE Il

Objetivo de Aprendizagem EI03CGO01 Criar com o corpo formas 3 Ehunue m%%ﬁ.“n‘;m 1 St
diversificadas de expressao de sentimentos, sensag¢des e emogoes, A /\ E
tanto nas situac¢des do cotidiano quanto em brincadeiras, dancga, A éﬁ

teatro, musica.

Experiéncias que favoregam as aprendizagens das criangas: Participe de experiéncias em
espacos verdes (jardins, horta, jardim suspenso, area externa, campo etc.), para que se
fortalega a conexao corporal com a natureza; Vivencie, dentro de diferentes espacos
acolhedores, momentos de escuta e expressao de seus sentimentos e emoc¢des; Participe de
momentos em que possa mostrar suas brincadeiras, dangas e musicas preferidas; Participe de
momentos nos quais o professor seja um modelo para brincadeiras, dancas, musicas etc.;
Envolva-se nas interagées, ressignificando as vivéncias de brincadeiras e dancgas; Vivencie, em
espacos diferenciados e organizados, diversas expressdes de um corpo que traz a brincadeira
como um ato natural (espagos para jogos simbolicos, teatro, danga, percursos/ circuitos,
deslocamento brincante etc.); Explore movimentos corporais (de rolar, pular com os dois pés e
de um pé so, andar nas pontas dos pés, saltar, engatinhar, por cima, por baixo, lado esquerdo,
lado direito, subir, descer, rastejar, dentro/fora e correr em brincadeiras tradicionais como a
amarelinha, pular corda, brincadeiras de mao e pés, boliche etc.), ampliando seu repertério de
brincadeiras e desafios; Amplie, dentro de um contexto adequado para a faixa etaria, suas
percepcdes sobre o respeito com seu corpo, encontrando no adulto de referéncia, dentro de um
espaco seguro para expressar qualquer tipo de violéncia e abuso.




Objetivo de Aprendizagem EI03CG02 Demonstrar controle e adequagdo [kl o
do uso de seu corpo em brincadeiras e jogos, escuta e reconto de histoérias, —’Mf' Eﬂl
atividades artisticas, entre outras possibilidades.

Experiéncias que favorecam as aprendizagens das criangas: Construa brincadeiras,
utilizando o controle dos movimentos corporais para empilhar, encaixar, empurrar, puxar e
arrastar os brinquedos estruturados (bambolés, bolas, cordas, cones, estrutura de espuma,
colchonetes etc.); e ndo estruturados (pneus, rolos, caixas, tecidos, tampinhas etc.); Explore
propriedades fisicas como a forga, velocidade, resisténcia e flexibilidade, por meio das
brincadeiras que envolvam arremessos de diversos objetos com diferentes pesos em distancias
variadas; Reconte e crie histérias, fazendo gestos, expressdes e movimentos, utilizando
diferentes recursos, tais como fantoches, dedoches, mascaras, fantasias, movimento corporal
etc.; Desenhe e pinte em suportes fixos em diversas posicdes e alturas (alambrados, parede,
embaixo da mesa, arvore, portdo etc.), tendo diferentes suportes, como plastico, papelao,
tecidos, embalagens, elementos da natureza etc., com diferentes ritmos e sons, estimulando
sua criagéo e exploragdo. Sinta-se autoconfiante e seguro na realizacdo de vivéncias do
cotidiano, tais como: autocuidado, brincadeiras e vivéncias, por meio da arte, tendo o outro
como referéncia.

Objetivo de Aprendizagem EI03CGO03 Criar movimentos, gestos, olhares e [k
mimicas em brincadeiras, jogos e atividades artisticas como danga, teatro e ml
musica, (re)inventando jogos simbdlicos e reproduzindo papéis sociais.

Experiéncias que favoregcam as aprendizagens das criangas: Participe da elaboracéo de
propostas que valorizem diversas expressdes artisticas, como o teatro, danca, musica, artes
plasticas etc., tendo a possibilidade de escolha, criagao, reproducéo e reinvencgao; Vivencie
experiéncias que possibilitem ampliagédo cultural em temas que fortalegam a cultura regional e
de outros paises, livre de esteredtipos; Utilize a imitagdo e a criagéo de gestos e movimentos
para expressar ideias em diferentes brincadeiras; Ultilize e crie movimentos corporais no ritmo
da musica, seguindo o comando do som e/ou do siléncio como forma de expressao; Participe de
momentos em que possa conhecer e reinventar brincadeiras de outras regides, culturas e
nacionalidades dentro dos ambientes educativos; Vivencie e crie diferentes movimentos
corporais e ritmos em brincadeiras cantadas e jogos de improvisagéo; Aprecie e demonstre
preferéncias pela diversidade cultural brasileira e de outros povos, em brincadeiras populares e
dancas regionais e tradicionais.

Objetivo de Aprendizagem EI03C G04 Adotar habitos de autocuidado relacionados a EFzm
higiene, alimentagéo, conforto e aparéncia, atuando de forma progressiva e auténoma /s
nos cuidados essenciais, de acordo com suas necessidades. v

Experiéncias que favoregcam as aprendizagens das criangas: conquiste autonomia de
maneira gradativa, com o uso do vaso sanitario, pia, bebedouro, refeitorio (uso dos talheres),
higiene das méaos, escovacao, uso do papel higiénico, papel toalha, sabonete etc.; Demonstre
autonomia para limpar o nariz em frente ao espelho e higienizar a mao em seguida, beber agua
e trocar a roupa, quando sentir necessidade; Reconheca e controle as suas necessidades
fisiolégicas, solicitando o uso do banheiro, como também utiliza-lo de forma adequada, ao
acionar a descarga, jogar o papel higiénico no lixo e lavar as maos ap6s o uso; Solicite o suporte
do adulto sempre que necessario, tendo o seu direito respeitado, como por exemplo: tempo
maior para a realizagdo de autocuidado (higiene e alimentagéo); Cuide e organize seus
pertences pessoais, tais como blusa, escova/ pasta de dente, garrafa de agua, agenda, mochila
etc.

Objetivo de Aprendizagem EI03CG05 Coordenar suas habilidades gom [ 4 e

manuais no atendimento adequado a seus interesses e necessidades \ /\ !ﬂl
em situagdes diversas.

Experiéncias que favorecam as aprendizagens das criangas: Amplie e desenvolva a
habilidade motora ao manipular objetos de tamanhos variados, combinando com movimentos
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de pingca, como exemplo pincel, tesoura, pecas de brinquedos pequenos, massinha,
pregadores etc.; Explore as possibilidades dos materiais estruturados, nao estruturados,
heuristicos, objetos, jogos e brinquedos com intencionalidade educativa; Explore a propria
forca em propostas que envolvam arremessos de objetos com diferentes pesos e tamanhos,
em distancias variadas; Vivencie experiéncias de servir-se com autonomia em suas refeicbes,
colaborando e ajudando os outros; Brinque com diversos jogos de construgéo, explorando, a
seu modo, as propriedades dos diferentes tipos de materiais e experimentando a¢des, como
encaixar, empilhar, equilibrar, entre outras; Explore, em situagbes cotidianas, experiéncias que
promovam a ampliagdo de suas habilidades manuais, como segurar, empilhar, encaixar, lancar,
amassar, desmontar, rasgar, picotar, modelar, folhear, pintar, desenhar, entre outros.

Todas as propostas devem ser acompanhadas por um adulto.

4.3 Tragos, sons, cores e formas
4.3.1 Bebés

Campo de Experiéncia
Tracos, sons, cores e formas Bercario |

Objetivo de Aprendizagem EI01TS01 Explorar sons produzidos com o [l B ke
préprio corpo e com objetos de uso cotidiano, experimentando diferentes sons. FEW/S h!”

Experiéncias que favorecam as aprendizagens das criangas: Explore os movimentos
gestuais por meio do brincar, cantar, dancar e desenhar; Participe de propostas de cestos dos
tesouros com objetos sonoros; Brinque com mobiles sonoros variados; Escute e imite os sons
do ambiente; Bata o pé no chao, bata palmas etc.; Encha a boca de ar e estoure; Aprecie os sons
da natureza; Ouga histérias com onomatopeias; Explore o parque sonoro, descobrindo seus
diferentes sons; Brinque com caixa-surpresa sonora (com molho de chaves, chocalhos etc.).

Objetivo de Aprendizagem EIO1TS02A Tracar marcas graficas em ERmin | B
diferentes suportes, usando instrumentos riscantes. A /\ |!!||

E101TS02B Tracar marcas graficas em diferentes suportes, usando tintas.

Experiéncias que favoregam as aprendizagens das criangas: Explore tintas naturais, como
tinta de borra de café, acafrdo, colorau, canela, tinta de terra (geotinta), beterraba etc.,
investigando as potencialidades dos alimentos e elementos da natureza; Explore tintas e
melecas comestiveis, como tinta de gelatina, melecas com sagu, trigo, farinha de milho, fuba
etc.; Manipule argila, massa de modelar, agua e areia; Explore pintura sensorial sem sujeira
(tinta dentro do saco plastico para brincar sem tocar na tinta, explorando apenas a textura);
Risque com giz de cera (gizao para bebé ou pecas maiores feitas na creche, derretendo os
gizes e colocando em forma maior) ou carvao; Faga exploracdo e pintura nos diferentes
suportes, como sulfite, papel craft, papeldao, madeiras, caixas, lixas, azulejo, espelho etc.;
Conheca, explore e experiencie as diferentes maneiras de realizar pinturas, de acordo com
seus ensejos. Tenha suas producgdes expostas em diferentes locais da escola para apreciacao
dos colegas e comunidade escolar; Explore os diferentes espagos da escola durante as
vivéncias de marcas graficas, percebendo semelhancgas e diferengas entre eles, que possam
causar prazer ou estranhamento durante as experiéncias.
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Objetivo de Aprendizagem EI01TS03 Explorar diferentes fontes RS LR rorgg 14 5
sonoras e materiais para acompanhar brincadeiras cantadas, 41/‘ !ﬂ QO

cancgdes, musicas e melodias.

Experiéncias que favoregcam as aprendizagens das criangas: Brinque com chocalhos feitos
de garrafa pet (com diferentes elementos como milho, arroz, feijao, pedrinhas), guizos, sinos
etc.; Explore sons com tampas e panelas ou outros objetos do cotidiano, como colheres, formas
de aluminio etc.; Brinque de imitar sons de animais; Participe de brincadeiras cantadas e/ou
com gestos, observando e interagindo a sua maneira; Participe de momentos de leitura de
histérias infantis que permitam a escuta de diferentes sons, bem como a leitura pelo
responsavel, em que reproduza sons com a boca, palmas e com o corpo; Brinque com
tambores, moébiles sonoros, caixinhas de musica ou outros brinquedos sonoros.

Objetivo de Aprendizagem EI01TS04 Conhecer diferentes manifestacdes Ot tinbloe
artisticas de sua comunidade e de outras culturas. ml

Experiéncias que favorecam as aprendizagens das criangas: Aprecie musicas de
diferentes estilos, como acalantos, parlendas, musicas classicas, musicas infantis de nossa
regiao e de outros paises etc.; Brinque com parlendas e brincadeiras cantadas, com o uso das
maos e sons com a boca; Assista a apresentagéo de teatros de fantoches, sombras, dedoches
etc.; Dance livremente ao som de uma cancao; Aprecie imagens de diferentes manifestacoes
artisticas e culturais do acervo da creche; Tenha a oportunidade de explorar diferentes
instrumentos sonoros (ex. indigenas), como pau de chuva, calimba, membranofones etc.

Todas as propostas devem ser acompanhadas por um adulto.

4.3.2 Criangcas Bem Pequenas

Campo de Experiéncia

Tracos, sons, cores e formas .
Bercario Il

Bercario lll
Maternal

Objetivo de Aprendizagem EI02TS01 Criar sons com materiais, objetos e DEdiAIoe
instrumentos musicais e com o préprio corpo, para acompanhar diversos !!”
ritmos de musica.

Experiéncias que favoregam as aprendizagens das criangas: Produza e explore sons com
objetos sonoros (instrumentos musicais/ bandinha, caixas, latas, madeira e blocos); Produza sons
com o proéprio corpo, tais como sons com a boca, bater palmas, pés e estalos com os dedos,
gargalhar etc.; Escute musicas instrumentais, incluindo can¢des infantis tradicionais, folcléricas de
diferentes paises e também can¢des do repertorio popular, durante as brincadeiras nos cantinhos;
Participe de propostas de musicalizagao (sons de colheres, panelas, tampas e outros objetos para
produzir diferentes sons), ampliando o repertério de ritmos; Imite sons (animais, ambiente,
natureza) por meio de jogos musicais, brincadeiras e histérias (sonoras/cantadas); Brinque com os
sons de palavras presentes em parlendas, cantigas e poemas; Participe de brincadeiras (meméria/
bingo musical) e da constru¢do de instrumentos musicais simples; Explore caixas, latas, potes,
entre outros, para reproducao de sons que favoregcam a exploragéo dos parametros sonoros, tais
como duragao (sons curtos ou longos), altura (sons graves ou agudos), intensidade (sons fracos ou
fortes).
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Objetivo de Aprendizagem EI02TS02A Explorar materiais variados com Pt
possibilidades de manipulagéo (argila, massa de modelar, agua, areia, terra, tinta ml
etc.), percebendo cores, texturas, superficies, planos, formas e volumes em suas
produgdes tridimensionais.

Experiéncias que favoregcam as aprendizagens das criangas: Participe e manipule massas
com receitas caseiras para exploracdo de diferentes planos, formas e texturas; Manipule
materiais com diferentes texturas, cores, formas e volumes para exploragédo de objetos
tridimensionais e sua criagdo com materiais ndo estruturados, com quantidades suficientes e
constancias; Explore misturas e texturas, descobrindo suas possibilidades com diferentes
materiais (agua, areia, terra, tinta, carvdo etc.), e suportes (bacia, jornal etc.) em suas
descobertas e constancias; Tenha suas produgcdes expostas em diferentes locais da escola
para apreciacao dos colegas e comunidade escolar.

Objetivos de Aprendizagem Wimor
EI03TS02A Expressar-se livremente por meio de desenho. ml
EI03TS02B Expressar-se livremente por meio da pintura.

EI03TS02C Expressar-se livremente por meio de colagem.

EI03TS02D Expressar-se liviemente por meio de dobradura.
EI03TS02E Expressar-se livremente por meio de escultura.

EI03TS02F Expressar-se liviemente criando produgdes bidimensionais.
EI03TS02G Expressar-se livremente criando produgdes tridimensionais.

Experiéncias que favoregam as aprendizagens das criangas: Manipule e explore
constantemente materiais de diferentes texturas, secos e molhados (gelos coloridos, bexigas,
papel kraft etc.); Experimente diversos riscantes (giz, canetinhas, carvao, canetas
esferogréficas, lapis de cor, tintas, pincéis de diferentes espessuras), em diferentes suportes
(tecidos, plastico, chado, papéis variados etc.), em quantidades suficientes, tamanhos
adequados e cores variadas; Desenhe, pinte, crie, explore elementos variados presentes na
natureza, tais como gravetos, pedras, conchas, terra, areia, folhas, flores, sementes etc.;
Vivencie experiéncias artisticas em diferentes espagos como a sala de referéncia, patio,
parque, exposi¢des etc., ampliando seu repertorio imagético; Participe de experiéncias em
espacos organizados com quantidades de materiais adequados e com tempo para a realizacao
das propostas e repeticbes das mesmas; Construa brinquedos e objetos tridimensionais,
utilizando diferentes materiais (argila, massa de modelar, palitos, blocos de montar, elementos
naturais etc.); Vivencie momentos de apreciagdo de diferentes imagens de obras em
modelagem e construcgéo, viabilizando a construgéo do repertorio imagético pessoal; Vivencie
experiéncias de exploracao com diversos materiais, instrumentos e suportes convencionais e
nao convencionais em suas produgdes de desenho; Participe de confeccao de tintas naturais,
explorando as potencialidades dos alimentos e elementos da natureza, como tinta da
beterraba, sobra do p6 de café, urucum, temperos, tons de terra, flores, frutas etc.; Vivencie
experiéncias de exploracdo com diversos materiais e instrumentos convencionais e nao
convencionais em suas produg¢des de modelagem e construgéo.

Objetivos de Aprendizagem et
EI03TSO03A Utilizar as qualidades do som (intensidade, duracao, altura e timbre) em ml
suas produgdes sonoras e ao ouvir musicas e sons.

EI03TS03B Reconhecer as qualidades do som (intensidade, duragédo, altura e
timbre) ao ouvir musicas e sons.

Experiéncias que favoregcam as aprendizagens das criangas: Reconheca o volume e a
intensidade de diferentes sons (agudo, suave, grave, ruido etc.), por meio de jogos e
brincadeiras; Reconhega e identifique os sons produzidos com diferentes instrumentos
musicais, por meio da observagdo, manipulacdo, apreciacdo; Acompanhe e crie diferentes
ritmos e sons nas brincadeiras cantadas, por exemplo: cantar baixinho, devagarinho, alto etc.;
Vivencie experiéncias em que seja possivel brincar e/ou desenhar ao som de diferentes ritmos;
Cante em diferentes ritmos (aumentando/ diminuindo a intensidade); Participe de propostas
onde sejam valorizados os sons ambientes, considerando os territérios; Acompanhe as
musicas cantadas ou tocadas nos momentos de transi¢des (trocas de ambientes ou vivéncias).




Objetivos de Aprendizagem EI03TS04 Apreciar apresentacdes de teatro, musica, e
danca, circo, cinema e outras manifestagdes artisticas de sua comunidade e de m'
outras culturas, expressando sua opinido verbalmente ou de outra forma.

Experiéncias que favoregam as aprendizagens das criangas: Vivencie as experiéncias que
possibilitem a ampliagao cultural das histérias e costumes do bairro, da cidade e de outras
culturas e paises etc.; Participe e aprecie as apresentacbes de teatro, danca e outras
manifestacdes artisticas, sendo respeitados a sua vontade e desejo; Utilize a expressao
corporal como forma de comunicacao e criacado; Conheca e valorize as manifestagdes culturais
de Jacarei, por exemplo: Lenda da Cobra Grande, Sabado Cultural, Mercado Municipal
(musicas), histéria da cidade, feira livre, Educamais Jacarei, Parque da Cidade, Parque dos
Eucaliptos, Patio dos Trilhos, Sala Mario Lago, Viveiro Municipal, Museu de Antropologia
(exposicdes); Aprecie fotos da cidade, da escola e do bairro, expressando sua opiniao e
estabelecendo comparagdes entre o antes e o depois; Participe coletivamente de momentos de
escolha sobre os temas das manifestacbes culturais e festividades presentes na escola;
Aprecie suas produg¢des como também as dos outros, sendo respeitados os seus desejos e sua
vontade; Assista a pegas musicais para ampliar seu repertorio musical; Escute e valorize
musicas de diversos géneros, estilos e épocas, ampliando o repertdrio musical; Participe da
organizacao de exposi¢cbes das producgdes artisticas autorais, em diferentes locais, para
apreciacao dos colegas e da comunidade escolar; Aprecie, produza e participe de videos,
filmes, musicais etc., apropriados a sua faixa etaria e/ou produzidos na prépria unidade,
utilizando diversos recursos tecnologicos; Vivencie experiéncias de luz e sombra,
dramatizando cenas simples, utilizando imagens projetadas (teatro de sombra).

Todas as propostas devem ser acompanhadas por um adulto.

4.3.3 Criancas Pequenas

Campo de Experiéncia

Tracos, sons, cores e formas .
PRE |
PRE Il

EDUCAGAD

Objetivo de Aprendizagem EI03TS01 Utilizar sons produzidos por materiais, e
objetos e instrumentos musicais e pelo préprio corpo durante brincadeiras de faz de !!”
conta, encenacoes, criacdes musicais, festas.

Experiéncias que favoregam as aprendizagens das criangas: Produza sons com o proprio
corpo, diversificando os ritmos como: bater os pés, méos, gritos, siléncio etc.; Participe de vivéncias
e experiéncias envolvendo sons da natureza e sons do ambiente, por exemplo sons ao pisar em
folhas secas, sons em diferentes ambientes da escola (parque, patio, horta, sala de referéncia).
Estabeleca relagbes de semelhangas e diferencas entre eles; Confeccione objetos sonoros,
utilizando materiais reciclados, por exemplo: chocalhos, tambores, pau de chuva etc.; Participe da
criacdo e producdo de historias sonorizadas, utilizando diferentes instrumentos e objetos;
Dramatize cantigas populares por meio de diferentes movimentos, expressdes e gestos;
Participe de brincadeiras e jogos que envolvam musicas e sons, como por exemplo: estatua, jogo da
memoria dos sons, adivinhas, danca das cadeiras etc.; Dance com tecidos, realizando e criando
movimentos de acordo com o ritmo; Produza sons com objetos do uso cotidiano como: talheres,
baldes etc.; Valorize a cultura musical da cidade de Jacarei por meio de vivéncias significativas no
ambiente escolar, desenvolvendo o senso critico e reflexivo sobre as manifestagbes presentes;
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Participe de experiéncias onde o foco seja o resgate de brincadeiras cantadas da cultura da
infancia, valorizando a cultura local como também a de outras regides e paises; Escute, reconheca
e aprecie as musicas da cultura indigena e afrodescendente, por meio de brincadeiras; musicas
populares brasileiras (MPB) e cancioneiro infantil tradicional, ampliando assim seu repertorio
musical.; Conheca, aprecie e participe das manifestagdes culturais brasileiras, dentro de um
contexto significativo e de respeito, ampliando o seu reportério cultural; Explore, por meio da danga,
ritmos variados do cancioneiro infantil tradicional e da cultura de outros povos; Brinque com a
entonagdo das vozes em teatros, brincadeiras, musicas explorando os personagens; Crie objetos
sonoros, explorando e pesquisando diversos sons, valorizando a riqueza sonora do seu projeto, na
utilizagdo e no acompanhamento de musicas escolhidas, preferidas, entre outras.

EDUCAGAD

Objetivo de Aprendizagem EI03TS02A Expressar-se livremente por meio de et
desenho.

EI03TS02B Expressar-se livremente por meio da pintura.

EI03TS02C Expressar-se livremente por meio de colagem.

EI03TS02D Expressar-se livremente por meio de dobradura.
EI03TS02E Expressar-se livremente por meio de escultura.

EI03TS02F Expressar-se livriemente criando producgdes bidimensionais.
EI03TS02G Expressar-se livremente criando produgdes tridimensionais.

M

Experiéncias que favoregam as aprendizagens das crian¢as: Manipule e explore
constantemente materiais de diferentes texturas, secos e molhados (gelos coloridos, bexigas,
papel Craft etc.); Experimente diversos riscantes (giz, canetinhas, carvdo, canetas
esferograficas, lapis de cor, tintas, pincéis de espessuars diferentes), em diferentes suportes
(tecidos, plastico, chao, papéis variados etc., em quantidades suficientes, tamanhos
adequados e cores variadas; Desenhe, pinte, crie, explore elementos variados presentes na
natureza, tais como: gravetos, pedras, conchas, terra, areia, folhas, flores, sementes etc.;
Vivencie experiéncias artisticas em diferentes espagos como a sala de referéncia, patio,
parque, exposi¢des, etc., ampliando seu repertdrio imagético; Participe de experiéncias em
espacos organizados com quantidades de materiais adequados e com tempo para a realizagcao
das propostas e repeticdes das mesmas; Construa brinquedos e objetos tridimensionais
utilizando diferentes materiais (argila, massa de modelar, palitos, blocos de montar, elementos
naturais etc.); Vivencie momentos de apreciagdo de diferentes imagens de obras em
modelagem e construgdo, viabilizando a construgdo do repertério imagético pessoal,
Vivencie experiéncias de exploracdo com diversos materiais, instrumentos e suportes
convencionais € nao convencionais em suas produc¢des de desenho; Participe de confecgao de
tintas naturais, explorando as potencialidades dos alimentos e elementos da natureza como:
tinta da beterraba, sobra do café e do po, urucum, temperos, tons de terra, flores, frutas etc.;
Vivencie experiéncias de exploragdo com diversos materiais e instrumentos convencionais e
nao convencionais em suas produc¢des de modelagem e construgao.

EDUCAGAD

Objetivo de Aprendizagem EI03TS03A Utilizar as qualidades do som (intensidade, DRt
duracao, altura e timbre) em suas produg¢des sonoras e ao ouvir musicas e sons.
EI03TS03B Reconhecer as qualidades do som (intensidade, duragéo, altura e
timbre) ao ouvir musicas e sons.

M

Experiéncias que favore¢cam as aprendizagens das criangas: Reconhecga o volume e a
intensidade de diferentes sons (agudo, suave, grave, ruido etc.), por meio de jogos e
brincadeiras; Reconheca e identifique os sons produzidos com diferentes instrumentos
musicais, através da observagdo, manipulagéo, apreciagcao; Acompanhe e crie diferentes
ritmos e sons nas brincadeiras cantadas, por exemplo: cantar baixinho, devagarinho, alto etc.;
Vivencie experiéncias onde seja possivel brincar e/ou desenhar ao som de diferentes ritmos;
Cante em diferentes ritmos (aumentando/ diminuindo a intensidade); Participe de propostas
onde sejam valorizados os sons ambientes considerando os territérios; Acompanhe as musicas
cantadas ou tocadas nos momentos de transi¢des (trocas de ambientes ou vivéncias).




4 EDUCAGAD
DEQUALIDADE

Objetivo de Aprendizagem EI03TS04 Apreciar apresentacdes de teatro, musica,
danca, circo, cinema e outras manifestagbes artisticas de sua comunidade e de ml

outras culturas, expressando sua opinido verbalmente ou de outra forma.

Experiéncias que favoregcam as aprendizagens das criangas: Vivencie as experiéncias que
possibilitem a ampliagao cultural das histérias e costumes do bairro, da cidade e de outras
culturas e paises etc.; Participe e aprecie as apresentacdes de teatro, danca e outras
manifestacdes artisticas, sendo respeitados a sua vontade e desejo; Utilize a expressao
corporal como forma de comunicacao e criagdo; Conheca e valorize as manifestagdes culturais
de Jacarei, por exemplo: Lenda da Cobra Grande, Sabado Cultural, Mercado Municipal,
musicas, historia da cidade, feira livre, Educamais Jacarei, Parque da Cidade, Parque dos
Eucaliptos, Patio dos Trilhos, Sala Mario Lago, Viveiro Municipal, Museu de Antropologia
(exposicoes); Aprecie fotos da cidade, da escola e do bairro, expressando sua opiniao e
estabelecendo comparagdes entre o antes e o depois; Participe coletivamente de momentos
de escolhas sobre os temas das manifestacdes culturais e festividades presentes na escola;
Aprecie suas produgcdes como também as dos outros, sendo respeitados as suas vontades e
desejos; Assista a pegas musicais para ampliar seu repertorio musical; Escute e valorize
musicas de diversos géneros, estilos e épocas, ampliando o repertério musical; Participe da
organizacdo de exposi¢bes das producgbes artisticas autorais, em diferentes locais, para
apreciacao dos colegas e da comunidade escolar; Aprecie, produza, participe de videos,
filmes, musicais etc., apropriados a sua faixa etaria e/ou produzidos na propria unidade,
utilizando diversos recursos tecnologicos; Vivencie experiéncias de luz e sombra,
dramatizando cenas simples, utilizando imagens projetadas (teatro de sombra).

4.4 Escuta, fala, pensamento e imaginagao
4.4.1 Bebés
Campo de Experiéncia

Escuta, fala, pensamento
e imaginacao Bergario |

Objetivos de Aprendizagem EI01EF01 Reconhecer quando é chamado por seu e tabue
nome e reconhecer os nomes de pessoas com quem convive nas atividades U'
cotidianas.

Experiéncias que favoregam as aprendizagens das criangas: Participe da chamadinha de
diversas formas (painel de fotos/ foto no pote etc.); Responda quando chamado pelo nome nos
momentos de rotina (evitando apelidos, encurtamento do nome do bebé, diminutivos ou usar
caracteristicas / olho no olho); Participe de musicas/cantigas que envolvam o nome; Brinque
com caixas de imagens dos bebés e suas familias.

Objetivos de Aprendizagem EI0O1EF02 Demonstrar interesse ao ouvir a leitura e
de poemas e a apresentacao de musicas. Ul

Experiéncias que favoregcam as aprendizagens das criangas: Participe de uma rotina de
leitura em sua sala de referéncia, onde os estilos sejam diversificados e o bebé possa ter
contato com diferentes portadores textuais (livros diversos, revistas, poesia, cordel etc.); Sinta o
momento de leitura como um momento de afeto e de alegria, aumentando o gosto e o interesse
em participar; Demonstre interesse ao ouvir diferentes ritmos e estilos de musicas.
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Objetivo de Aprendizagem EIO1EF03 Demonstrar interesse ao ouvir histérias Pt
lidas ou contadas, observando ilustragbes e os movimentos de leitura do adulto ml
leitor (modo de segurar o portador e de virar as paginas).

Experiéncias que favoregcam as aprendizagens das criangas: Manuseie/ explore livros de
tecido, de banho, de paginas duras, explorando as diferentes linguagens, expressdes faciais e
corporais; Balbucie, se expresse por meio de gestos e expressdes fisiondmicas.

Objetivo de Aprendizagem EI01EF04 Reconhecer elementos das ilustragdes de o
histérias, apontando-os, a pedido do adulto leitor, na interacdo com os recursos ml
disponiveis.

Experiéncias que favoregcam as aprendizagens das criangas: Explore varal de histérias
exposto em sua sala de referéncia, em altura adequada, que o bebé possa alcancgar e tocar;
Aprecie imagens reais diversas pela sala que facilitem a expressdo, por meio de gestos ou
balbucios; Brinque com objetos que produzam sons e o que estimulem a reproduzi-los;
Vivencie regularmente momentos de apresentacéao de livros de qualidade (capa, titulo, autor,
textura e cor); Explore livremente livros em boa quantidade. Obs.: o tempo para esse brincar
deve ser suficiente e adequado.

Objetivo de Aprendizagem EI01EFO05 Imitar as variacdes de entonacao de voz e e
gestos realizados pelos adultos, ao ler histérias e ao cantar. ml

Experiéncias que favorecam as aprendizagens das criangas: Realize gestos com
frequéncia nas contac¢des de histdria, nas musicas e brincadeiras diversas; Sinta-se valorizado
e respeitado durante as reproducgbes dos balbucios pelos adultos e outros bebés, recebendo
palmas e demonstracdes de alegria; Sinta-se respeitada em suas tentativas de expressao;
Sinta-se estimulada a utilizar as diferentes entonag¢des de voz e sons diversos, assim como 0s
gestos, durante a contagao de historias.

Objetivo de Aprendizagem EI01EF06 Comunicar-se com outras pessoas usando o

DEQUALIDADE

movimentos, gestos, balbucios, fala e outras formas de expressao. .' ;
EI01EF07 Conhecer e manipular materiais impressos e audiovisuais em diferentes Ul
portadores.

Experiéncias que favorecam as aprendizagens das criangas: Participe de conversas
diversas durante todo o periodo e seja estimulada a interagir com seus gestos, balbucios e
expressoes; Sinta-se estimulada a brincar e conversar em momentos individuais, como na
troca de fraldas, alimentagéo, banho etc.; Brinque no espelho e sinta-se instigada a imitar as
expressoes; Explore variedade de materiais nos cantos de leitura ou em outros espacos da
sala; Explore varais, pastas ou cestas com imagens de revistas/folhetos de supermercado etc.

Objetivo de Aprendizagem EIO1EF08 Participar de situagcbes de escuta de textos oo

DEQUALIDADE

em diferentes géneros textuais (poemas, parlendas, contos, fabulas, receitas, ;
quadrinhos, anuncios, livro, revista, gibi, jornal, cartaz, CD, tablet etc.). |!ﬂ|

Experiéncias que favoregcam as aprendizagens das criangas: Participe de brincos* que
incentivem as interagbes e brincadeiras; Brinque com figuras de linguagem (onomatopeias)
feitas pelo adulto e sinta-se convidado a repetir; Brinque com parlendas, rimas e quadrinhas em
diversos momentos da rotina como forma de divertimento; Participe de brincadeiras de roda
adequadas aos bebés.




Objetivos de Aprendizagem EIO1EF09 Conhecer e manipular diferentes ER*
instrumentos e suportes de escrita. m l

Experiéncias que favorecam as aprendizagens das criangas: Explore e brinque com
carimbos de legumes/elementos da natureza; Experimente as sensacgbes ao explorar tintas
comestiveis/ melecas; Brinque com caixa de luz e sombras (explore com o dedo por onde passa
a sombra); Risque em diferentes suportes com gizdo ou carvdo com acompanhamento do
adulto e em pequenos grupos.

Os brincos sao as brincadeiras ritmico-musicais que os adultos utilizam para animar os bebés
e criancas. Sao curtas, de facil memorizagcéo e possibilitam movimentos e interagcdes com o
adulto. Exemplos: Serra, serra, serrado; Upa, Upa, cavalinho; Janela, janelinha; Bate
palminhaetc.

Todas as propostas devem ser acompanhadas por um adulto.

4.4.2 Criancas Bem Pequenas

Campo de Experiéncia
Escuta, fala, pensamento

e Imaginacao Bercario Il
Bercgario Il
Maternal
Objetivos de Aprendizagem EI02EF01 Dialogar com criangas e adultos, i
expressando seus desejos, necessidades, sentimentos, preferéncias, saberes, ml

vivéncias, duvidas e opinides, ampliando gradativamente suas possibilidades de
comunicagao e expressao.

Experiéncias que favoregcam as aprendizagens das criangas: Participe em momentos e
situacbes explorando historias, musicas, ampliando seu repertério; Participe de momentos de
escuta ativa respeitosa em dialogo com adultos, desenvolvendo o senso critico; Expresse, estimule
ideias, sentimentos, preferéncias, desejos (por meio dos brinquedos, os gestos e atitudes); Participe
de contacao de histérias, em que a crianga possa modificar e criar ampliando a suaimaginagéo, nas
brincadeiras de jogo simbdlico (quando os enredos criados pela crianga propiciam interagées com
os personagens); Converse em rodas, expressando o que aconteceu no dia a dia ou no final de
semana; Vivencie boas intervengdes, nas cangdes e histérias ampliando o repertoério e articulagéo
da sua fala e interagéo com o livro, conforme for manuseando (que histéria é essa, o que aconteceu
na historia).

Objetivos de Aprendizagem EI02EF02 |dentificar e criar diferentes sons e 4 R
reconhecer rimas e aliteracdes em cantigas de roda e textos poéticos. ml

Experiéncias que favoregcam as aprendizagens das criangas: Tenha um repertério variado de
histérias com rimas, poemas, poesias, parlendas, quadrinhas, cantigas de roda e textos poéticos,
ditados populares; Participe da ampliagéo de textos poéticos que possibilite declamar e também
criando pequenos versos e gradativamente, respeitando seus desejos; Desperte o gosto afetivo
pela musica com diversos ritmos e sons musicais (classica, MPB de qualidade e outros estilos
musicais); Participe de historias sonorizadas, em diversos suportes tais como: chuvas em forma de
aluminio/pau de chuva e musicas encenadas; Explore os diferentes sons dos animais, sons dos
ambientes, da natureza e objetos para desenvolver aimaginagao.
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Objetivos de Aprendizagem EI02EF03 Demonstrar interesse e atengéo ao ouvir OEtiAIoe
a leitura de historias e outros textos, diferenciando escrita de ilustracdes, e ml
acompanhando, com orientagcado do adulto-leitor, a direcéo da leitura (de cima para

baixo, da esquerda para a direita).

Experiéncias que favoregam as aprendizagens das criangas: Realize a leitura, com
variados tipos de livros (livro com textos e imagens reais), manuseando-os a vontade; Participe
de histérias acompanhadas por pistas (como sera que vai acontecer na historia), tendo
oportunidade de escuta e imaginacgao; Tenha momentos de contacéo de histérias em pequenos
ou grandes grupos, buscando variar os espacos, tais como: ar livre, sala de leitura, patio, parque
etc.), variando momentos com ou sem recursos; Amplie o contato com histérias, contos,
fabulas, poemas, cordéis etc., para diferenciar entre ilustragcbes e escrita, a aprendizagem da
direcdo da escrita e as formas corretas de manipulagéo de livros; Participe de momentos de
leitura, de acordo com a palavra retirada pelo professor de um género textual, oportunizando
trabalhar a diferenciagéo entre escrita e ilustragao; Leia livros e outros portadores textuais, com
o auxilio do adulto-leitor, acompanhando a dire¢ao da leitura e vivenciando o seu uso social
(receitas, jornal, revista, quadrinhos etc.); Faca a leitura de imagens, tanto em meio impresso
quanto digitalizado, descrevendo seus elementos (objetos, figuras, formas etc.).

Objetivos de Aprendizagem EI02EF04 Formular e responder perguntas sobre JRsri
fatos da historia narrada, identificando cenarios, personagens e principais ml
acontecimentos, tais como “quem?”, “o qué?”, “quando?”, “como?”, “onde?”, “o0 que
acontece depois?” e “por qué?”.

Experiéncias que favoregam as aprendizagens das criangas: Conte e reconte histérias e
narre situagdes vividas ou imaginadas, com ou sem recursos; Expresse e explique sobre o que
entendeu; Tenha contato com recursos variados, ampliando suas experiéncias (fantasias,
aderecos, entre outros de livre acesso as criangas); Participe de situagbes teatrais em que
possa criar, falar e encenar, respeitando sua vontade.

Objetivos de Aprendizagem EI02EF05 Relatar experiéncias e fatos acontecidos, et
historias ouvidas, filmes ou pegas teatrais assistidos etc. ml

Experiéncias que favoregam as aprendizagens das criangas: Conte historias literarias
inventadas, brincando com diferentes géneros e suportes escritos; Leia histéria de diversos
géneros; Vivencie o manuseio dos livros, deixando contar a sua maneira e com quantidade
suficiente; Realize experiéncias e fatos acontecidos do cotidiano em momentos de conversas;
Participe de situacbes em que possa relatar ativamente suas histérias e outras, usando a sua
imaginacao; Vivencie situacdes de participacdo em pecas teatrais.

Objetivos de Aprendizagem EI02EF06 Criar e contar histérias oralmente, com et
base em imagens ou temas sugeridos, utilizando-se de termos préprios dos textos ml
literarios.

Experiéncias que favoregcam as aprendizagens das criang¢as: Tenha contato com diferentes
livros, com ou sem imagens; Tenha facil acesso a livros diversificados; Conte histérias com
materiais de apoio (dedoches, fantoches e outros); Amplie o conjunto de palavras conhecidas,
fazendo uso destas ao apontar ilustracdes nos livros; Participe de momentos em que tenha
prazer ao escutar histérias lidas, contadas com fantoches, representadas em encenacoes e
escutadas em audios.




Objetivos de Aprendizagem EI02EF07 Manusear diferentes portadores textuais e
(livro, revista, gibi, jornal, cartaz, CD, tablete etc.), inclusive em suas brincadeiras, Mm
demonstrando reconhecer seus usos sociais.

Experiéncias que favoregam as aprendizagens das criangas: Tenha contato com materiais
ricos que estimulem as diferentes linguagens, com jogos simbdlicos (livros, revistas, jornais,
livros de receitas e 0 modo de fazer, gibis, entre outros); Participe de diferentes brincadeiras
que estimulem a imaginacao; Observe e manuseie livros com imagens, aponte fotos e figuras
em livros, nomeie 0s personagens ou objetos conhecidos em ilustragbes dos livros; Tenha
contato com diferentes suportes como forma de exploracdo em busca do interesse, como
impressos e audiovisuais, fazendo uso deles em suas brincadeiras; Expresse suas
aprendizagens a partir do uso de diferentes recursos tecnologicos (musicas, jogos educativos,
videos, obras literarias e artisticas).

Objetivos de Aprendizagem EI02EF08 Manipular textos e participar de situagbes R
de escuta para ampliar seu contato com diferentes géneros textuais (parlendas, |!m
histérias de aventura, tirinhas, cartazes de sala, cardapios, bilhetes, noticias etc.),
ampliando suas experiéncias com a lingua escrita.

Experiéncias que favore¢am as aprendizagens das criancas: Tenha acesso aos
diferentes géneros textuais (parlendas, histérias de aventura, tirinhas, cartazes de sala,
cardapios, bilhetes, noticias etc.); Identifique por meio dos seus pertences (mochilas, itens de
higiene) com foto e nome das criangas; Tendo contato com tapetes e caixas com imagens das
criancas e suas familias; Participe da chamada com painel de fotos e nomes das criangas no
cotidiano escolar, para ter a oportunidade de perceber as semelhancas e diferengas entre seu
nome e o dos colegas, ampliando suas experiéncias; Participe da escrita em bilhetes, cardapio
do dia e etiquetas dos pertences, tendo o professor como escriba; Participe de recitacao de
poemas e parlendas; Participe de brincadeiras cantadas e cantigas que promovam o
reconhecimento dos nomes dos colegas.

Objetivos de Aprendizagem EI02EF09 Manusear diferentes instrumentos e OEtAIoe
suportes de escrita para desenhar, tracar letras e outros sinais graficos, escrevendo, ml
mesmo que de forma n&o convencional.

Experiéncias que favoregcam as aprendizagens das criangas: Tenha um contato prazeroso
com riscantes, como giz&o, canetinha e carvao e em varios suportes (papel, caixas, chao, entre
outros), acompanhada por um adulto; Desenhe usando os elementos da natureza, tintas
comestiveis e melecas; Utilize seu nome, escrito ou falado, em diversas situacdes
relacionadas a fungéo social (cracha, documentos pessoais, escrita coletiva de textos com o
adulto escriba etc.); Participe em ambientes tematicos/cantinhos, tendo o contato com registro
em agenda/bloquinho, conforme seu desenvolvimento gradativo, mesmo que de forma nao
convencional. Obs.: O professor deve propor que os desenhos, pinturas e esculturas
realizadas pelas criangcas sejam usadas como estratégias para conversas e construcao de
narrativas.
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4.4.3 Criangas Pequenas

Campo de Experiéncia

Escuta, fala, pensamento

e imaginacao PRE |
PRE Il

Objetivos de Aprendizagem EIO3EF01 Expressar ideias, desejos e sentimentos Wibor
sobre suas vivéncias, por meio da linguagem oral e escrita (escrita espontanea), de ml
fotos, desenhos e outras formas de expressédo, ampliando gradativamente suas
possibilidades de comunicagao e expressao.

Experiéncias que favore¢cam as aprendizagens das criangas: Participe de momentos de
dialogo nos quais seja valorizado o respeito as divergéncias de ideias, a expresséo de desejos,
sentimentos e questionamentos; Expresse seu sentimento por meio das diferentes linguagens,
sejam elas verbais ou nao (desenhos, tentativa de escrita, musicas e recursos audiovisuais,
video/audio, entre outros; Narre fatos do cotidiano em ordem cronolégica, tanto do ambiente
familiar quanto do ambiente escolar; Participe de situagdes de leitura (calendario, histérias,
poemas, cardapio do dia etc.), realizadas por um adulto/ crianga diariamente; Vivencie
experiéncias de escrita espontanea em espacos educativos (cantinhos) pensados para isso,
tais como: escritorio, médico, farmacia, pizzaria etc.); Participe de brincadeiras de faz de conta
em que possa criar, inventar, mudar histérias e personagens, utilizando fantasias, tecidos e
objetos do cotidiano, maquiagem para teatro etc.; Participe de experiéncias as quais
possibilitem o desenvolvimento das competéncias socioemocionais (sentimentos,
autoconhecimento, desejos), tais como em rodas de leitura, brincadeiras, rodas de conversas,
temas de projetos de investigacao etc.; Participe de momentos de escolha, votagéo, dialogo,
discussao, nos quais sua fala e escuta sejam validadas de maneira democratica (assembleias,
conselhos mirins, reunides da APM, reunides de pais e professores etc.); Participe
coletivamente da criagcdo dos combinados da turma; Participe das decisbes coletivas para
escolhas de brincadeiras, temas de projetos, musicas etc., por meio da fala e escuta; Participe
de momentos no quais possa avaliar de maneira critica e reflexiva situagbes cotidianas, tais
como o desenvolvimento dos projetos, organizacdo dos espagos, conduta pessoal
(autoavaliacao), relagdes interpessoais etc.

Objetivos de Aprendizagem EIO3EFO02 Inventar brincadeiras cantadas, poemas e N
canc¢des, criando rimas, aliteragdes e ritmos. !!”

Experiéncias que favoregam as aprendizagens das criangas: Participe de brincadeiras
cantadas (cantigas de roda, encenacgdes etc.); podendo usar objetos do cotidiano ou partes do
corpo, tais como copos, talheres, palmas etc.; Participe de brincadeiras cantadas, recitacéo,
musicas e jogos que ampliem o reconhecimento do alfabeto: parlendas, poesias, chamada,
trava-linguas, adivinhas, parddias etc.; Brinque com os sons das palavras, criando e
reconhecendo rimas e aliteracdes nos diferentes géneros textuais (parlendas, trava-linguas,
poesias, quadrinhas, poemas e parbdias); Explore e investigue as sonoridades das palavras,
criando suas proprias rimas, aliteragdes e ritmos, divertindo-se com seus inventos; ldentifique e
reconheca as palavras (rimas e alitera¢des), estabelecendo relagbes de comparagao entre as
palavras tais como: quantidades de letras, som final e som inicial; Vivencie e participe de
recitacdo de quadrinhas, poemas e parlendas, criando diferentes ritmos e entonacoes,
respeitando os seus desejos e a sua vontade; Amplie o repertorio dos géneros textuais e, apos,
participe de propostas nas quais sejam possiveis a criacdo, modificacdo, comparagcédo e
encenacgao; Participe cotidianamente de brincadeiras com rimas, poemas, trava-linguas,
adivinhas, nas quais seja possivel aampliagao gradativa da sua consciéncia fonologica.




Objetivos de Aprendizagem EIO3EF03 Escolher e folhear livros, procurando e
orientar-se por temas e ilustragcbes, tentando identificar palavras conhecidas por Mm
meio de indicios fornecidos pelos texto.

Experiéncias que favore¢cam as aprendizagens das criangas: Participe de momentos de
escolha das historias e livros em diferentes espacos e suportes (sala de leitura, espacgos
educativos, cestas tematicas, piquenique literario, bau de histérias etc.), tendo o acesso a
diferentes portadores textuais, tais como receitas, jornais, revistas, histérias em quadrinhos,
poemas, contos etc.; Identifique nos titulos dos livros as letras do seu nome, dos colegas e dos
objetos; Vivencie momentos de apresentacao do livro (capa, titulo, autor, ilustrador, cores e
texturas); Participe da construgcdo e organizacdo de espagos para a leitura; Participe de
situagdes de organizagao dos livros por géneros textuais, por titulos em ordem alfabética, para
que sejam de facil acesso e identificagdo; Realize a constru¢ao de catalogos diversos, dentro de
um contexto significativo, como exemplo catalogos dos jogos da semana, catalogo das musicas
preferidas da turma, catalogo dos tipos de folhas etc.; Leia livros e outros portadores textuais,
com ou sem o auxilio do adulto-leitor, vivenciando o uso social (fichas técnicas, textos
instrucionais, bilhetes, revistas, textos informativos, quadrinhos etc.); Participe de contextos
nos quais, a seu modo, possa fazer uso de estratégias de leitura para reconhecer palavras de
seu repertorio estavel, como nome dos colegas, propostas do cotidiano (dentro e fora do
ambiente escolar), titulos de histérias, entre outros.

Objetivos de Aprendizagem EIO3EF04 Recontar histérias ouvidas e planejar it
coletivamente roteiros de videos e de encenacdes, definindo e descrevendo os |!ﬂ|
contextos, os personagens, a estrutura da histéria, observando a sequéncia da
narrativa.

Experiéncias que favoregcam as aprendizagens das criangas: Participe coletivamente do
reconto de historias conhecidas, trocando o enredo, 0s personagens, os cenarios, as questoes
temporais, como também criar um novo desfecho para a histoéria; Participe, de forma coletiva ou
individual, da elaboragcao das pecas teatrais, tais como: constru¢cado do enredo, escolha dos
personagens, cenarios etc.; Reconte histdrias, descrevendo os principais acontecimentos em
uma ordem cronologica, como também os personagens e cenarios; Planeje e participe, de
forma coletiva ou individual, de roteiros de videos, sendo protagonista em diversas situacoes,
como por exemplo: entrevistas, jornais, informativos etc.; Participe de contextos nos quais
produzam, a seu modo, enredos de histéria e/ou encenacdes, expressando-se por meio das
multiplas linguagens, como filmagens, fotos, desenhos, escrita, teatro, musica, entre outras.

Objetivos de Aprendizagem EI03EF05 Recontar historias ouvidas para produgao e
de reconto escrito, tendo o professor como escriba. Em

Experiéncias que favorecam as aprendizagens das criangas: Reconte histoérias
conhecidas ou de experiéncias pessoais, tendo o professor como escriba; Participe,
coletivamente, da construgcéo de historias, a partir da leitura de obras de arte, as quais as
criancas ditam e o professor escreve; Participe de situacdes de escrita com fungéo social
(bilhetes, listas, diario da turma, recados, combinados, convites, livros, cardapio do dia etc.),
tendo o professor como escriba; Reconte histoérias, utilizando diversos recursos (fantoches,
fantasias, objetos etc.), tendo o professor como escriba.

Objetivos de Aprendizagem EIO3EF06 Produzir suas proprias historias orais e  JliEs#

escritas (escrita espontanea), em situacdes com fungéo social significativa. =)

v

Experiéncias que favorecam as aprendizagens das criancas: Produza suas proprias
escritas (escrita espontanea), de diversos géneros textuais (listas, cartdes, legendas, receitas,
cartas etc.); Brinque em espacos educativos que possibilitem vivenciar situagcdes
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de escrita com fungao social (cartbes, bilhetes, listas, diario da turma, recados, combinados,
convites, livros, cardapio do dia), de acordo com sua hipotese; Participe de projetos de
investigacao, nos quais haja necessidade de registros, tais como: entrevistas, coleta de dados,
observacgdes, tabelas, panfletos etc.; Construa seu diario pessoal, no qual seja contada sua
historia de vida; Expresse-se, por meio de diversos suportes, fazendo uso da escrita
espontanea e refletindo sobre suas hipoteses.

Objetivos de Aprendizagem EIO3EF07 Levantar hipdteses sobre géneros textuais  FE%
veiculados em portadores conhecidos, recorrendo a estratégias de observacao ml
grafica e/ou de leitura.

Experiéncias que favore¢cam as aprendizagens das criang¢as: Participe de conversas
literarias antes e depois do momento de leitura; Construa cadernos ou pastas com receitas da
turma; Participe da coleta e organizacédo de diversos portadores textuais para o espaco da
leitura; Tenha acesso a panfletos, rétulos, bulas, jornalzinho com precos de mercados, delivery
etc.; Utilize ferramentas tecnologicas para se comunicar, tais como recados por mensagens
instantaneas, emoticons/ emajis, figurinhas para mensagens por aplicativos de comunicacao
(WhatsApp ou Telegram); Participe de recitacdo de poemas e parlendas, leitura de jornais e
revistas, criando diferentes entonagdes e ritmos; Amplie o repertorio e demonstre preferéncias.

Objetivos de Aprendizagem EIO3EF08 Selecionar livros e textos de géneros EE%
conhecidos para a leitura de um adulto e/ou para sua propria leitura (partindo de seu ml
repertorio sobre esses textos, como a recuperagao pela memoria, pela leitura das
ilustracdes etc.).

Experiéncias que favoregam as aprendizagens das criangas: Participe de momentos de
escolha de um livro para a leitura de um adulto, tais como momento de leitura da turma e
empréstimos de livros (Projeto Leitura, demonstrando a sua predile¢do); Escolha um livro a
partir da capa ou resenha, demonstrando a sua preferéncia; Aproprie-se do comportamento
leitor, por meio da apreciacéo de diferentes livros e portadores textuais, demonstrando suas
escolhas e preferéncias; Emita sua opinido e faga indicacgdes literarias a respeito dos livros lidos
em diversas situacdes de leitura; Leia livros e outros portadores textuais, com ou sem o auxilio
do adulto-leitor, acompanhando a direcéao da leitura e vivenciando o seu uso social (receitas,
jornal, revista, quadrinhos etc.).

Objetivos de Aprendizagem EIO3EF09 Levantar hipéteses em relagéo a linguagem o
escrita, realizando registros de palavras e textos, por meio de escrita esponténea. ml

Experiéncias que favorecam as aprendizagens das criangas: Reconheca e escreva seu
nome em diversas situagdes relacionadas a funcao social da escrita, tais como: identificacao
dos seus pertences, cracha, agenda, identificacdo das propostas etc.; Participe de momentos
de escrita de diversos tipos de listas; Realize a escrita espontanea do nome dos colegas da
turma em diversas situacdes cotidianas, tais como: brincadeiras, nhomear pertences etc.;
Realize a escrita espontanea para registros das brincadeiras, tais como receita médica do
cantinho do médico, lista de brincadeiras preferidas, brinquedos daturmaetc.; Realize a escrita
de textos curtos de memodria, desde que seja com objetivos claros; Realize escrita dentro da sua
funcéo social, tais como bilhetes, lista para compras, cartdes de felicitagcdes, roteiro de
entrevistas, respostas para uma adivinha, final de uma histéria etc.; Participe de projetos de
registros autorais, como por exemplo: crianca escritora; Escreva, de acordo com a sua hipbtese
(escrita espontanea), legendas de fotografias.

Todas as propostas devem ser acompanhadas por um adulto.




4.5 Espacos, tempos, quantidades, relacoes e transformacoes

4.5.1 Bebés

Campo de Experiéncia
Espacos, tempos, quantidades,

relacoes e transformacoes ..
Bercgario |

EDUCACAQ

Objetivos de Aprendizagem EI0O1ETO01 Explorar e descobrir as propriedades de 4 B
objetos e materiais (odor, cor, sabor, temperatura), por meio de brincadeiras. E!”

Experiéncias que favoregam as aprendizagens das criangas: Participe de brincadeiras com
agua, explorando sensacgbes com temperaturas diferentes (morna, fria), brinque com agua
colorida com corantes naturais etc.; Explore texturas diferentes com elementos da natureza que
possam ter também cheiros e pesos diferenciados; Brinque com garrafinhas sensoriais com
pesos diferentes; Descubra sensagdes por meio da exploragdo de melecas com pé de café ou
outros elementos naturais (canela, colorau etc.).

Objetivos de Aprendizagem EI01ETO02 Explorar relagdes de causa e efeito i
(transbordar, tingir, misturar, mover, remover etc.) na interagdo com o mundo ml
fisico.

Experiéncias que favoregam as aprendizagens das criang¢as: Participe da preparacao de
receita de massinha com ingredientes naturais, para que possa explorar os materiais
separados e presencie as transformagdes ocorridas; Transponha materiais de um recipiente
para outro (pregadores, elementos heuristicos, agua etc.).

EDUCACAQ

Objetivos de Aprendizagem EIO1ETO03 Explorar o ambiente pela acdo e R
observacao, manipulando, experimentando e fazendo descobertas, durante as ml
situacdes de interacdes e brincadeiras.

Experiéncias que favoregam as aprendizagens das criang¢as: Brinque de potes com fitas
para puxar, fazendo as descobertas conforme a fita aparecer; Participe de propostas de tampar
e destampar objetos; Explore diferentes materiais heuristicos, como tecidos, objetos de
madeira, pinhas, objetos de aluminio etc.; Brinque em superficies diferentes (grama, terra, areia

etc.).

4 EDUCAGAD
DEQUALIDADE

Objetivos de Aprendizagem EI01ET04 Manipular, experimentar, arrumar e explorar
0 espaco, mediante experiéncias de deslocamentos de si e dos objetos, durante as h!”

atividades cotidianas.

Experiéncias que favorecam as aprendizagens das criangas: Participe de propostas com
bolas que permitam deslocamento; Deixe marcas por meio dos deslocamentos (com o corpo,
com brinquedos, com velotrol, motoca, totoca etc.).

Objetivos de Aprendizagem EI01ETO05 Manipular materiais diversos e variados 12 T
para comparar as diferengas e semelhancgas entre eles, durante as interacdes e a Q0
brincadeira.

Experiéncias que favoregcam as aprendizagens das criangas: Vivencie propostas com
cestos dos tesouros, que permitam explorar texturas, cheiros, pesos diferentes; Brinque com
bolas de diferentes tamanhos e pesos.
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EDUCACAO

Objetivos de Aprendizagem EIO1ETO06 Vivenciar diferentes ritmos, velocidades e R
fluxos nas interagdes e brincadeiras (em dancgas, balancgos, escorregadores etc.). ml

Experiéncias que favore¢cam as aprendizagens das criangas: Demonstre interesse em
ouvir estilos musicais variados que permitam a exploracédo de ritmos diferentes; Aprecie a
escuta e a danga de musicas do nosso folclore; Explore brincos* e brincadeiras variadas de
roda; Participe de histdérias com movimento; Aprecie musicas com sequéncia ou contagem (de
forma ludica, sem énfase na contagem); Explore os brinquedos de parque em geral,
percebendo os movimentos variados que esses brinquedos oferecem.

Os brincos sé&o as brincadeiras ritmico-musicais que os adultos utilizam para animar os bebés e
criancas. Sao curtas, de facil memorizagédo e possibilitam movimentos e interacbes com o
adulto. Exemplos: Serra, serra, serrador; Upa, upa, cavalinho; Janela, janelinha; Bate palminha
etc.

Todas as propostas devem ser acompanhadas por um adulto.

4.5.2 Criangas Bem Pequenas

Campo de Experiéncia
Espacos, tempos, quantidades,

relacoes e transformacoes o
Bercario Il

Bercario lll
Maternal

DUCACAD

Objetivos de Aprendizagem EI02ETO01 Explorar e descrever semelhancas e DediAoe
diferengas entre as caracteristicas e propriedades dos objetos (textura, massa, ml
tamanho), expressando sensag¢des e descobertas ao longo do processo de
observacao.

Experiéncias que favorecam as aprendizagens das criangas: Explore, descubra objetos e
nomeie as diferentes caracteristicas, tais como cor, sabor, temperatura, textura, peso,
tamanho, som, entre outros; Participe de experiéncias, manuseie misturas de massas e
melecas, percebendo a transformacéo pela prépria agéo dos elementos (areia com agua, trigo
com agua, producgdo de tintas com variados pigmentos, argila com agua, receitas culinarias,
entre outros); Confeccione massinhas juntamente com o professor, manipulando-a
livremente; Realize e explore as diferentes experiéncias com texturas (mole, grosso, fino,
frutas, legumes, entre outros); Tenha momentos de brincadeiras com objetos como “afunda e
nao afunda” (com pouca agua), com a orientagédo do adulto.

Objetivos de Aprendizagem EI02ETO02 Observar, relatar e descrever incidentes do M
cotidiano e fenbmenos naturais (luz solar, vento, chuva etc.), levantando hipéteses Eﬂl
sobre tais acontecimentos e fenbmenos.

Experiéncias que favoregam as aprendizagens das criangas: Tenha contato com o
ambiente externo, para observar e compreender as situacdes climaticas; Participe de
brincadeiras, expressando a sua percepcao com relagéo aos ruidos e sons dentro e fora do
ambiente escolar; Brinque com capucheta, percebendo o sentido do vento; Fale sobre as suas
descobertas da natureza; Perceba, nas brincadeiras de luz e sombra, experiéncias com
luminosidades (celofanes coloridos, tecidos transparentes, observagéo do céu através da

janela).




Objetivos de Aprendizagem EIO2ET03 Compartilhar, com outras criangas, [FE&®
situacdes de cuidado de plantas e animais nos espacos da instituicao e fora dela. Eﬂl

Experiéncias que favorecam as aprendizagens das criang¢as: Participe de momentos de
cuidados e investigagéo de plantas (molhar, colocar no sol ou na sombra); Explore e observe os
animais e plantas, suas diferengas e estabelega seus cuidados; Cuide da horta desde a
preparacgéo da terra e semente até o crescimento da planta; Tenha momentos de protagonismo
nas brincadeiras livres, observando bichos, plantas, arvores, entre outros; Brinque com
elementos da natureza, com atencao e cuidados do professor (com ou sem lupa).

Objetivos de Aprendizagem EI02ETO04 Identificar relagcbes espaciais (dentroe fora, [FEm
em cima, embaixo, acima, abaixo, entre e do lado) e temporais (antes, durante e Eﬂl
depois).

Experiéncias que favoregcam as aprendizagens das criangas: Explore no¢des temporais
(antes, durante e depois) e espaciais, vivenciando situa¢des do cotidiano (rotina, calendario
etc.); Participe de brincadeiras ludicas em que seja preciso realizar deslocamentos, passando
por obstaculos (pneus, cadeiras, cordas, bambolés), de diferentes maneiras (dentro e fora, em
cima, embaixo, acima, abaixo, entre e do lado); Entenda as rotinas, percebendo quais sao as
atividades que irdo realizar durante o dia.

Objetivos de Aprendizagem EIO2ETO05 Classificar objetos, considerando g
determinado atributo (tamanho, peso, cor, forma etc.), expressando-se por meio de m|
vocabulario adequado.

Experiéncias que favoregam as aprendizagens das criang¢as: Participe de propostas
explorando brinquedos nao-estruturados; Participe de brincadeiras ludicas e oportunidades
em que possa classificar (cor, forma, peso, tamanho), podendo utilizar-se dos brinquedos,
objetos e materiais heuristicos, entre outros; Participe de propostas que envolvam cole¢des
(classificagado de leve/pesado/ forma).

Objetivos de Aprendizagem EIO2ETO06 Identificar relagdes temporais e utilizar M
conceitos basicos de tempo (agora, antes, durante, depois, ontem, hoje, amanha, Eﬂl
lento, rapido, depressa, devagar), ampliando o vocabulario adequado ao conceito

em uso.

Experiéncias que favoregam as aprendizagens das criangas: Utilize-se dos momentos da
rotina do cotidiano para situar- se no tempo (antes, durante, depois); Participe de brincadeiras
cantadas, musicas e parlendas, com ou sem locomogédo aos espacgos (refeitério, sala),
experimentando variedade de ritmos e andamentos (rapido, moderado e lento); Desloque-se
nos espacos da escola, de sua sala de referéncia para o refeitdrio, ao parque e outros espagos;
Participe de momentos de conversas em que os conceitos temporais (agora, antes, durante,
depois, ontem, hoje, amanha, lento, rapido, depressa, devagar) sejam inseridos de forma
ludica.

Objetivos de Aprendizagem EI02ETO07 Contar oralmente objetos, pessoas, livros EM
etc., em contextos diversos. Eﬂl
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Experiéncias que favoregam as aprendizagens das criangas: Realize brincadeiras de
colecionar objetos, classificando e registrando a sua maneira, suas quantidades (Brincar
heuristico); Participe de jogos e brincadeiras Iudicas que utilizam calculos mentais simples
(boliche, bola ao cesto, chute ao gol, dados etc.); Participe de diferentes situacdes de
contagem com objetos, brinquedos e brincadeiras com intencionalidade em vivéncias do seu
cotidiano, como exemplo nos momentos da rotina; Participe de contextos diversos envolvendo
acontagem.

Objetivos de Aprendizagem EI02ETO08 Registrar com numeros a quantidade de [E™
criancas (meninas e meninos, presentes e ausentes) e a quantidade de objetos da !ﬂl
mesma natureza (bonecas, bolas, livros etc.).

Experiéncias que favoregam as aprendizagens das criangas: Participe de registro néo
convencional ou convencional, de acordo com as brincadeiras do seu cotidiano; Explore os
diferentes usos sociais e fungdes da matematica no cotidiano, por meio do registro em murais
ou oralmente (comparagdo do tamanho dos calgados, altura das criangas, peso etc.);
Participe de brincadeiras cantadas e cantigas de roda que envolvam sequéncia numérica;
Participe de momentos de registro com materiais concretos (tampinhas, palitos, entre outros).

4.5.2 Criangas Pequenas

Campo de Experiéncia
Espacos, tempos, quantidades,
relacoes e transformacoes

Objetivos de Aprendizagem EI03ETO01 Estabelecer relacbes de comparacgéo entre  [if4+

SUSTENTAVEIS

objetos, observando suas propriedades e registrando dados relativos a tamanhos, 0'0)
pesos, volumes e temperaturas.

Experiéncias que favorecam as aprendizagens das criangas: Identifique e localize os
numeros/tamanhos em objetos pessoais (roupas, sapatos etc.) e em outros objetos,
estabelecendo comparacdes em relacdo a tamanhos, quantidades e volumes; Nomeie e
compare as diferencas e semelhancas dos objetos, estabelecendo relagbes como: mais e
menos, maior e menor; Realize registros, convencionalmente ou n&o, conforme os atributos:
cor, sabor, temperatura, textura, peso e tamanho; Reconheca a temperatura do ambiente e dos
alimentos (quente, frio, morno e gelado), estabelecendo rela¢gdes com os cuidados pessoais,
como por exemplo: tirar ou colocar o agasalho, assoprar a comida antes de comer etc,;
Participe, coletivamente, da construcdo de tabelas e graficos, comparando tamanhos dos
colegas, de funcionarios e professores da escola, por exemplo; Participe, cotidianamente, de
brincadeiras e vivéncias que permitam ampliar suas experiéncias com as propriedades fisicas
(tamanhos, pesos, volumes e temperaturas), como por exemplo: balanga feita com cabides,
proposta do afunda ou flutua, receitas, entre outros, comparando e identificando diferentes
pesos, volumes e temperaturas; Participe de vivéncias nas quais possa levantar hipoteses e
ampliar suas experiéncias, a partir de boas intervencgbes feitas pelo professor e fontes de
pesquisas (links, pesquisas, acervos de livros) sobre as propriedades: tamanhos, pesos,
volumes e temperatura; Elabore e encontre estratégias para a resolu¢cao de problemas em
situacdes cotidianas que envolvam a ideia de tamanho, peso, volume e temperatura. Participe
de vivéncias que possibilitem a exploracao de diferentes instrumentos de medidas, tais como:
balancga, copos medidores, seringas, agenda, entre outros, realizando registros de nimeros
relacionados as quantidades.
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Objetivos de Aprendizagem EIO3ET02 Observar e descrever mudangcas em
diferentes materiais, resultantes de agdes sobre eles, em experimentos envolvendo
fendbmenos naturais e artificiais.

Experiéncias que favoregam as aprendizagens das criangas: Participe de experiéncias que
possibilitem a observagéo das mudangas e transformagbes materiais, como as experiéncias
com gelo, argila, brincadeiras com brinquedos congelados, observando o descongelamento
natural e artificial etc.; Observe o céu em diferentes dias e horarios, e realize registros (escrita
espontanea, desenhos, videos, fotografias etc.); Participe de situagdes cotidianas que
envolvam o cuidado com plantas, observando e realizando registros do processo de
desenvolvimento e dos fatores que contribuem para isso, tais como luz, agua, sol e terra;
Reconheca e perceba as diferengas e necessidades conforme o clima, temperatura e estagdes
do ano no que diz respeito a vestimentas, alimentacéo, objetos, plantacdes etc.; Participe de
vivéncias, tais como culinaria e crianca cientista, as quais proporcionem experiéncias
envolvendo fendmenos naturais e artificiais; Participe de propostas em que sejam necessarios
diversos tipos de registros de suas observag¢des para que se possa realizar comparagdes de
transformacao, semelhangas e diferengas; Participe de momentos de dialogo sobre os
processos de transformacdes, por meio da coleta de dados, registrados em tabelas e graficos;
Brinque, crie, observe e compare as suas a¢des sobre os brinquedos estruturados (bambolés,
cordas, bolas, cones etc.) e ndo estruturados (pneus, rolos, tampinhas, tecidos, caixas etc.).

Objetivos de Aprendizagem EIO3ETO03 Identificar e 12 et |13 s | 145N ] 16 (Bl
selecionar fontes de informagdes, para responder a &=
questbes sobre a natureza, seus fendbmenos, sua —
conservacgéao, utilizando, com ou sem ajuda do

professor, diferentes instrumentos para coleta.

Experiéncias que favoregam as aprendizagens das criangas: Participe de registro diario,
por meio de graficos, desenhos etc., referente as observagbes do céu, plantio, clima etc., em
diferentes horarios e dias; Participe de vivéncias que possibilitem a pesquisa, investigacéo,
socializagao e registros convencionais ou ndo, convencionais sobre os elementos da natureza
e fendmenos; Participe de vivéncias que possibilitem estabelecer relagbes entre conhecimento
popular e cientifico; Participe de experiéncias investigativas no parque ou em outros ambientes
da escola para realizar descobertas sobre: os insetos de jardim, sons da natureza, plantagdes
etc.; Realize pesquisas em diferentes fontes de informagdes (livros, revistas etc.) e recursos
tecnoldgicos (celular, computador etc.), com a intervencdo do professor; Participe de
experiéncias com frutas/alimentos consumidos na hora do lanche ou em casa, estabelecendo
relagdes entre suas propriedades naturais, por meio de registros e fontes de informagdes
confiaveis; Participe e vivencie experiéncias fora da sala de referéncia para observagéo e
cuidados com o meio ambiente, tais como cuidados de plantas, animais, separagdo dos
residuos etc.; Participe de situagdes que possibilitem perceber que a acao do homem interfere
na natureza, tais como desmatamento, poluicdo, animais em extingdo etc.; Participe de
situacbes em que estejam garantidos tempos, espagcos e materiais adequados para seu
processo de investigacéo, registros e expressio; Participe de vivéncias que possibilitem
pesquisas e investigacdes sobre o ciclo da agua e das variagbes climaticas; Participe de
vivéncias em situacdes cotidianas que possibilitem fazer o uso consciente dos recursos: agua e
energia.

Objetivos de Aprendizagem EI03ET04 Registrar observagdes, manipulacdes e e
medidas, usando multiplas linguagens (desenho, registro por nimeros ou escrita !m

espontanea), em diferentes suportes.

Experiéncias que favoregcam as aprendizagens das criangas: Participe de brincadeiras e
interacdes, as quais permitam a realizagao de registros por numeros ou escrita espontanea;.
Realize a contagem dos colegas, objetos, cole¢des, estimativas (diferentes volumes e
tamanhos etc.) e registre a quantidade convencionalmente ou n&o; ldentifique e registre o
pareamento, utilizando materiais diversos como blocos de construcao, objetos diversos, cores
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tamanhos variados e registre suas observagbes; Participe, cotidianamente, de jogos e
brincadeiras com a possibilidade de realizar registros, tais como pontos, quantidades,
vencedores, ordem de chegada etc.; Participe de propostas, dentro de um contexto
significativo, em que haja coleta de dados organizados em graficos para que seja possivel
analisar a quantidade e relaciona-la a notagcdo numérica; Realize o registro, em diversos
suportes, de suas observagdes, dados, duvidas, por meio da escrita (espontanea) ou desenho,
realizadas dentro dos projetos de investigacdo; Participe de experimentos que envolvam
medida de tempo por meio de diferentes instrumentos (ampulheta, relégio convencional ou de
sol, cronbmetro etc.), utilizando o registro convencional e n&o convencional; Reconhecga e
explore os diferentes usos sociais e fun¢des dos numeros no cotidiano (idade, calgado, altura,
peso, endereco, telefone etc.), por meio do registro em tabelas e gréaficos simples.

Objetivos de Aprendizagem EIO3ETO05 Classificar objetos e figuras de acordo com R
suas semelhancas e diferencas, identificando suas formas e caracteristicas, em Eﬂl
situacbes de brincadeira, observacgéao e exploragéo.

Experiéncias que favoregcam as aprendizagens das criangas: Realize a classificacédo e
comparagédo dos objetos por tamanho, peso, cor, textura, sabor e formato, por meio de
brincadeiras, colegdes, jogos etc.; Participe da organizagcédo dos objetos e brinquedos de uso
coletivo, guardando-os em seus respectivos lugares, como por exemplo: pote de canetinhas,
pote de lapis de cor, espacos educativos, entre outros; Explore, identifique e nomeie diferentes
formas geométricas, por meio de brinquedos e objetos do cotidiano, estabelecendo relagbes e
comparagbes; Realize coleta de dados sobre objetos e figuras presentes em diversos
contextos, estabelecendo relagbes de semelhancgas e/ou diferencas; Participe de propostas
nas quais sejam necessarios diversos tipos de registros de suas observagbes para que se
possa realizar comparacgdes de transformacao, semelhancas e diferengas.

Objetivos de Aprendizagem EIO3ET06 Relatar fatos importantes sobre seu FE:®
nascimento e desenvolvimento, a histéria dos seus familiares e da sua comunidade, Mm
observando a cronologia, o local e quem participou desses acontecimentos.

Experiéncias que favoregcam as aprendizagens das criangas: Participe de vivéncias que
possibilitem compartilhar histérias que envolvam a si mesmo, outras criangas, suas familias e
comunidade, por meio de investigacdo e pesquisas, interagindo com objetos significativos
como fotos, videos, relatos dos familiares ou da comunidade, brincadeiras antigas, histéria da
culinaria local, receitas de familia, entre outros; Reconhega e nomeie seus familiares (pai, mae,
irmao, avos etc.); Reconhecga, relate e compare as caracteristicas fisicas da crianga e dos
membros da familia (tonalidade do cabelo, cor dos olhos, pele etc.), por meio de album de
fotografias (Projeto Identidade); Participe de vivéncias que possibilitem conhecer a histéria do
bairro, patrono da escola, transformagdes dos espagos/paisagens do bairro, entre outras;
Relate suas observagdes referentes ao trajeto de casa até a escola (transporte, paisagens,
pontos de referéncias etc.), por meio da fala ou de desenhos; Participe de momentos de
pesquisa sobre a cultura e costumes de sua familia, seu bairro e da cidade de Jacarei, por meio
de entrevistas, apreciagédo de imagens e dialogos com membros da comunidade local.

Objetivos de AprendizagemEIO3ETO07 Relacionar numeros as suas respectivas
quantidades, e identificar o antes, o depois e 0 entre em uma sequéncia, utilizando a
linguagem matematica para construir relacdes, realizar descobertas e enriquecer a
comunicagao em situacdes de brincadeiras e interacoes.

Experiéncias que favore¢gam as aprendizagens das crian¢as: Participe de brincadeiras que
envolvam as quantidades e os numeros como: amarelinha, boliche, bingo, cole¢bes, danga da
cadeira, estimativas etc.; Participe de situa¢des do cotidiano como também de brincadeiras que
utilizem nog¢des temporais, tais como: antes, depois, ontem, hoje, agora, amanh&, comeco,
meio e fim; Participe de situagbes do cotidiano como também de brincadeiras, identificando as
relagdes espaciais, tais como: dentro, fora, em cima, embaixo, esquerda e direita etc.; Caca ao




tesouro, Coelhinho sai da toca, percursos, circuitos etc.; Brinque e participe de diversas
situagdes cotidianas, que favoregam a pensar e refletir sobre os numeros, identifica-los nos
ambientes, como também reconhecer a sua fun¢ao social, como por exemplo: contagem das
agendas, pertences, quantidades de materiais necessarios, conforme o numero de criancas
presentes etc.; Brinque e interaja nos diversos espacgos pedagodgicos, experimentando
materiais variados, favorecendo o jogo simbdlico e convidando a pensar sobre 0os numeros,
localizagéo e a passagem do tempo (listas de supermercado, régua, teclado, celular, caixas
registradoras, mapas, agenda telefénica, ampulheta, relogios etc.); Participe de vivéncias em
que seja necessaria a reflexao sobre as notagdes numéricas, como exemplo construcao de
album de figurinhas da turma, livros dos recordes (Guinness Book), entre outros; Participe de
vivéncias que possibilite perceber a passagem do tempo por meio de situa¢des cotidianas
(rotina, uso do calendario etc.), com o registro escrito na lousa, cartazes, preenchimento do
calendario diariamente etc., ou registros fotograficos de paisagem, do desenvolvimento de
uma experiéncia, por exemplo; Participe de vivéncias que possibilitem experimentos e
exploracao do portador textual, fungédo social dos niumeros, unidades de medida, estimativa,
proporcdo e transformagdo dos materiais, registrando as observagbes e informacgdes;
Participe de vivéncias que envolvam situag¢des cotidianas que desafiem a resolver situagdes-
problema, estimar quantidades e tempo, como por exemplo: quantos dias faltam para uma
comemoragéo escolar, quantidades de materiais necessarios para que sejam distribuidos
entre as criangas ou grupos, entre outros; Participe de brincadeiras cantadas, cantigas de roda,
escuta de contagdo de historias e jogos que envolvam sequéncia numérica e lateralidade;
Oriente-se no espago com autonomia, utilizando nogdes de lateralidade (direita, esquerda,
frente, atras, embaixo, em cima, sobe, desce), em situacdes cotidianas como brincadeiras e
jogos; Ordene por meio de vivéncias ludicas e significativas as sequéncias numéricas, logicas
e cronolégicas.

Objetivos de Aprendizagem EIO3ETO08 Expressar medidas (peso, altura etc.), ERrir
construindo graficos e tabelas basicas, utilizando unidades de medidas convencionais ml
Oou ndo convencionais.

Experiéncias que favore¢cam as aprendizagens das criangas: Participe de vivéncias que
envolvam a utilizagdo de diferentes instrumentos convencionais de medida, tais como fita
métrica, régua, balanga, copos medidores etc., construindo graficos e tabelas basicas,
identificando e reconhecendo a sua utilizacdo no cotidiano; Participe de vivéncias que
possibilitem fazer uso de medidas nao convencionais, utilizando o seu préprio corpo (pé, mao,
dedo etc.) e objetos (copo, colher, xicara etc.), construindo graficos e tabelas basicos, em
brincadeiras e situagdes cotidianas; Participe de vivéncias que envolvam medidas de tempo,
utilizando diferentes instrumentos, tais como calendario, cronémetro, relogio, sol, etc.,
construindo graficos e tabelas basicas; Participe, coletivamente, da construgdo de tabelas e
graficos, como por exemplo quadro dos aniversariantes, grafico da altura da turma, utilizando
barbantes ou outro suporte, grafico das frutas ou brincadeiras preferidas da turma etc.; Realize
registros de quantidades nas receitas ou em brincadeiras, por meio de registros convencionais
ou nao convencionais e construa graficos e tabelas basicas; Realize contagens de objetos ou
imagens e organize os dados em graficos; Participe de situacbes em que sejam realizadas
votagdes, palpites, estimativas, e esses dados sejam organizados em tabelas e/ou graficos, e
que permitam que a crianca reflita sobre os resultados obtidos.

Todas as propostas devem ser acompanhadas por um adulto.
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5 COMPUTACAO NA EDUCACAO INFANTIL

Premissas

A Computagéo permite explorar e vivenciar experiéncias, sempre movidas pela ludicidade por
meio da interagdo com seus pares. Estas experiéncias se relacionam com diversos dos
campos de experiéncia da Educacéo Infantil e devem considerar as seguintes premissas:

1 Desenvolver o reconhecimento e a identificagcdo de padrdes, construindo conjuntos de
objetos com base em diferentes critérios como: quantidade, forma, tamanho, cor e
comportamento.

2 Vivenciar e identificar diferentes formas de interacdo mediadas por artefatos computacionais.

3 Criar e testar algoritmos brincando com objetos do ambiente e com movimentos do corpo de
maneiraindividual ou em grupo.

4 Solucionar problemas decompondo-os em partes menores identificando passos, etapas ou
ciclos que se repetem e que podem ser generalizadas ou reutilizadas para outros problemas.

Fonte: Brasil, 2018.




Computacao - Educacao Infantil

Eixo: Pensamento Computacional

Objetivos de Aprendizagem EI03C0O01 Reconhecer padréo de repeticdo em sequéncia de
sons, movimentos, desenhos.

Exemplos: Computacao plugada: 1) Crie padrbes de repeticdo em sequéncia com formas e
cores diferentes: (i) por meio de editor de desenho; (i) por meio de ferramenta online (Pattern
Shapes: https://apps.mathlearningcenter.org/pattern-shapes/). 2) Complete a sequéncia de
figuras de acordo com o padrao estabelecido por meio de jogo online: (i) Shape Pattern
(https://www.topmarks.co.uk/ordering-and-sequencing/shape-patterns); (ii) Chicken Dance
(https://pbskids.org/peg/games/chicken-dance). Computagdo desplugada: 1) Perceba, por
meio de tarefas de sua rotina, a repeticdo de movimentos: (i) comer um sanduiche (morder,
mastigar, engolir); (ii) respirar (inspirar, expirar). 2) Reconheca padréo por meio de sons do
préprio corpo: (i) Seja indagada se sabe o que é um padrio; (i) Escolha uma musica produzida
com sons do corpo; (iii) E, apos responder, seja questionada como: Alguma coisa nessa musica
repete? O qué? Qual padrdo vocé conseguiu observar? Vocé consegue reproduzir? 3) Crie uma
sequéncia a partir de um padrao de cores ou formas semelhantes, indicando a quantidade de
repeticdes por meio de blocos de montar ou outros materiais.

Objetivos de Aprendizagem EI03C002 Expressar as etapas para a realizagdo de uma tarefa
de forma clara e ordenada.

Exemplos: Computacgéo plugada: 1) Experiencie as etapas de execuc¢ao de tarefas, discutindo
como as tarefas sao divididas em etapas a partir de jogos digitais como: (i) Cookie Monsters
Foodie Truck (https://pbskids.org/sesame/games/cookie-monsters-foodie-truck/); (ii) Ready
Set Grow (https://pbskids.org/sesame/games/ready-set-grow/). Computacado desplugada: 1)
Expresse as etapas de realizagéo de tarefas diarias por meio de desenhos ou de forma oral; 2)
Ordene uma sequéncia de imagens que representam as etapas de uma tarefa diaria. Exemplo
de uma tarefa diaria - Hora de dormir: (i) tomar banho, (ii) colocar pijama, (iii) escovar os dentes,
(iv) ouviruma histéria, (v) dormir.

Objetivos de Aprendizagem EI03C0O03 Experienciar a execugéo de algoritmos, brincando
com objetos (des)plugados.

Exemplos: Computacao plugada: 1) Experiencie a execug¢ao de algoritmos por meio de (i)
jogos digitais (e.g. Follow the Code: https://www.mathplayground.com/follow_the_ code.html);
(i) brinquedos roboticos (e.g. Rope: http://smartfunbrasil.com/). Computacéo desplugada: 1)
Experiencie a execugédo de algoritmos por meio de percursos realizados a partir de desenhos
no ch&o (ou maquetes) como, por exemplo: (i) jogos de labirinto; (i) amarelinha; (iii) sequéncias
de numeros; (iv) sequéncias de cores; 2) Experiencie a execucao de algoritmos por meio de
atividades manuais (e.g. dobraduras, bordado, costura). Exemplo: Execute o seguinte
algoritmo. Passo (1) - Pegue uma folha de papel sulfite; Passo (2) - Dobre esta folha ao meio;
Passo (3) - Dobre novamente ao meio; Passo (4) - Dobre novamente ao meio; Avalie o
resultado refletindo sobre: (a) Quantas vezes pode-se repetir este passo? e (b) Existem formas
diferentes de dobrar o papel ao meio?
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Objetivos de Aprendizagem EI03CO04 Criar e representar algoritmos para resolver
problemas.

Exemplos: Computagéo Plugada: 1) Explore jogos digitais, puzzles e jogos de programar que
permitem representar uma sequéncia légica para resolver problemas. Como exemplos de
recursos, temos: (i) Jogos de sequéncia logica (https://www.smartkids.com.br/jogos-
educativos/c/jogos-sequencia-logica); (ii) LightBot (https://lightbot.com/); (iii) Scratch Jr.
(https://lwww.scratchjr.org/). Computacdo Desplugada: 1) Prepare uma receita (e.g. bolo,
sorvete) com o professor, evidenciando os passos para o preparo (algoritmo). Dialogue sobre a
ordem das etapas. Como sugestédo de material de apoio pedagdgico, temos a "Minha Fabrica
de Comida" (https://lifes.dc.ufscar.br/computar/minha-fabrica-de-comida/). 2) Invente
percursos, de uma origem até um destino, em um tabuleiro (e.g. papel, ch&o), representando
os passos do trajeto. Como sugestao de material de apoio pedagogico, temos o “AlgoCards”
(http:// www.computacional.com.br/) e "Segue o Trilho" (https://lifes.dc.ufscar.br/
computar/segue-o-trilho/).

Objetivos de Aprendizagem EI03C0O05 Comparar solu¢des algoritmicas para resolver um
mesmo problema.

Exemplos: Computagéo Plugada: 1) Compare diferentes rotas executadas, por ela, a partir de
um jogo digital de labirinto. Computacdo Desplugada: 1) Comparar diferentes rotas
executadas por ela a partir de um labirinto marcado no chao; 2) Compare diferentes formas de
se realizar tarefas diarias como: (i) escovar os dentes, (ii) tomar banho, (iii) colocar roupa.

Objetivos de Aprendizagem EI03C0O06 Compreender decisbes em dois estados (verdadeiro
ou falso).

Exemplos: Computacao plugada: 1) Participe de um jogo digital a partir de um conjunto de
perguntas com base em uma histéria, personagens ou tema de interesse da turma e avaliar as
perguntas respondendo verdadeiro ou falso. Como sugestao de ferramentas para criacéo da
atividade, temos: (i) Wordwall (https://wordwall.net/pt), e (ii) Jamboard
(https://jamboard.google.com/). Computacado desplugada: 1) Responda um conjunto de
perguntas com base em uma histéria, personagens ou tema de interesse da turma. Cada
crianca recebe duas cartas, uma verde (verdadeiro) e uma vermelha (falso). Para cada
pergunta, a crianga apresenta o resultado da sua avaliagao e, em conjunto, discute os erros e
acertos. 2) Realize a brincadeira popular de “morto e vivo” (e suas variagées) em que, ao invés
de morto e vivo, sejam utilizadas frases passiveis de ser julgadas como verdadeiras (vivo) ou
falsas (morto). 3) “Verdadeiro ou Falso” / “Isso no meu mundo”
(https://lifes.dc.ufscar.br/computar/verdadeiro-ou-falso/)."




Eixo: Mundo Digital

Objetivos de Aprendizagem EI03CO07 Reconhecer dispositivos eletronicos (e nao-
eletrbnicos), identificando quando estao ligados ou desligados (abertos ou fechados).

Exemplos: Computacdo (Des)plugada: 1) Participe de atividades de visualizagdo ou
exploracao de dispositivos eletronicos (e.g. lanterna, calculadora, televiséo, celular, radio,
tablets) de forma que: (i) possa ligar e desligar os aparelhos, (ii) reconheca quando estédo
ligados ou desligados, e (iii) diferencie os dispositivos n&o-eletrbnicos. 2) Participar de
brincadeiras que demonstrem dois estados (ligado e desligado). Como exemplo de
brincadeiras: (i) Seu Mestre Mandou; (ii) Pega-gelo / Pega-congelou; (i) Estatua.

Objetivos de Aprendizagem EI03CO08 Compreender o conceito de interfaces para
comunicagdo com objetos (des)plugados.

Exemplos: Computacado Plugada. 1) Reconheca as diferentes interfaces de aparelhos (e.g.
micro-ondas, computador, projetor, controle remoto etc.) e suas partes, diferenciando as
formas de comunicar a¢des. 2) Represente, por meio de editores graficos (e.g. Paint), as
diferentes interfaces de aparelhos e suas partes. Computacdo Desplugada. 1) Brinque de
"telefone sem fio" (brincadeira popular), dialogando sobre o conceito de interface; 2) Crie
desenhos representando diferentes formas de interface dos aparelhos e suas partes (e.g. criar
as teclas de umtelefone).

Objetivos de Aprendizagem EI03COO09 Identificar dispositivos computacionais e as
diferentes formas de interacéo.

Exemplos: Computacédo Plugada: 1) Brinque com dispositivos (e.g. tablets, mesas e telas
interativas, computador, dispositivos roboéticos, tecnologias assistivas), por meio de jogos
educacionais ou situagdes de aprendizagem, a fim de que possa verificar as diferentes formas
de utilizacdo de cada uma delas, como: (i) toque de tela em tablets, (ii) uso do mouse no
computador, (iii) manipulacéo de um robd, (iv) comando por voz, (v) reconhecimento facial, (vi)
reconhecimento de gestos. Computacédo Desplugada: 1) Participe um jogo de perguntas e
respostas ou adivinhagao usando imagens que representam as diferentes formas de interagéo
entre os dispositivos; 2) Represente as diferentes formas de interagéo (e.g. narrativas,
storyboards) com dispositivos, por meio de atividades manuais (e.g. desenhos, maquetes,
colagem, modelagem).

Objetivos de Aprendizagem EI03CO10 Utilizar tecnologia digital de maneira segura,
consciente e respeitosa.

Exemplos: Computagéo 1) Participe de um caga ao tesouro (e.g. escape room) com desafios
que retratam situacdes reais de uso de tecnologia, seguranca e ética. E possivel criar
ambientes como esse gratuitamente pelo Google Forms, Escape Factory ou Genial.ly; 2)
Adaptar o caca ao tesouro para ser jogado de forma cooperativa ou competitiva, individual ou
em grupo, podendo ser online, hibrido ou presencial. 3) Produza um portfélio com dicas para
manter-se seguro ao assistir videos, jogar online, registrar videos e fotos e compartilhar
informacdes na internet. O portfélio deve ser produzido pelas criangas e pode incluir videos,
imagens, desenhos e escrita espontanea. Como op¢des para produzir um portfolio online, tem-
se: Book Creator, Flipgrid, Canva, entre outros. Computagéo desplugada: 1) Participe de um
caca ao tesouro onde as pistas sao situacdes reais de uso de tecnologia, seguranca e ética.
Para avancar para a proxima pista, demonstre ou oralize o que faria em cada situagéo. 2)
Produzir um portfolio fisico a partir da mesma realidade apresentada no exemplo plugado.
Exemplos de situagbes (caga ao tesouro): (i) vocé esta jogando e aparece uma propaganda
que deixa vocé com medo. O que vocé deve fazer? (ii) Vocé esta participando de uma interagéo
na internet. Alguém que vocé nao conhece pergunta onde vocé mora. Vocé conta? (iii) Todo
jogo pode ser jogado por criangas da sua idade? Como vocé descobre se ele sera legal ou
nao?
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Objetivos de Aprendizagem EI03CO11 Adotar habitos saudaveis de uso de artefatos
computacionais, seguindo recomendac¢des de 6rgaos de saude competentes.

Exemplos: Computagéo plugada: 1) Compreenda a importancia do tempo de exposic¢éo a tela
por meio de um oculos sem grau: (i) Utilize um 6culos usado e sem grau; (ii) Visualize alguns
objetos na tela do computador; (iii) Depois que todos visualizarem, utilize tampbes de
tamanhos diferentes, aumentando o grau de dificuldade da visualizacao; (iv) Quando todos
visualizarem com o ultimo tampao (o mais fechado), ouvir explicacdo de que o grau de
dificuldade simboliza o tempo de permanéncia na frente da tela, de forma que quanto maior o
tempo, maior a dificuldade de visualizar nitidamente. 2) Compreenda os potenciais efeitos do
uso prolongado de jogos digitais. Como por exemplo: i) Fazer um levantamento sobre os jogos
que as criangas jogam; ii) Acessar um jogo em um dispositivo ilustrando-o para as criancgas; iii)
Dialogar sobre caracteristicas que tornam os jogos estimulantes (visual, sons graficos etc.); iv)
Dialogar sobre estratégias usadas para manter o usuario envolvido com o jogo o maior tempo
possivel (recompensas, fases, bénus etc.); v) Dialogar sobre a sensacédo que esses jogos
geram nas criancas. Computagdo desplugada: 1) Utilizar a mesma estratégia plugada (1),
substituindo a tela do computador por um painel de fantoches.
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