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1° Falando de Arte...

Introducao

Desde que nascemos
estamos em

contato todos os

minutos com cores,

formas, linhas, movimentos,
sons, representacgao, enfim,
com as diferentes formas de
expressao.

E extremamente importante
trabalhar com as criangas
as diferentes linguagens

da Arte: Musica (arte

dos sons), Danca (arte

do movimento), Teatro

(arte da representacéao)

e Artes Visuais (arte da
Introducéo

pintura, escultura, desenho,
Impressao, construcao etc.).
As linguagens artisticas
mexem com nossos valores,
sentimentos e emogoes.

Ao manipular tintas,

pincéis, lapis de cor,
tesoura, papéis, reciclaveis
e outros materiais, a
crianca esta tendo contato
com inumeros materiais
expressivos que possibilitam
a aprendizagem, o
desenvolvimento estético e
a criatividade.

Para trabalhar atividades
artisticas com as

criancas deve-

-se propiciar

um clima de

liberdade, alegria

e descontracao, favorecendo
atividades espontaneas e
criativas. Sendo assim, o
professor devera:

* Respeitar a individualidade
de cada crianca,
estimulando-a a novas
experiéncias;

* Valorizar o que a crianca
traz de conhecimento e as




Tridimensao (escultura):

€ muito importante que

a crianca experimente as
diversas possibilidades
tateis, apalpando,
pressionando, tocando
levemente, alisando
diferentes objetos, com

o objetivo de “sentir’ as
diferencas que existem
entre eles: volumes,
tamanhos etc. Inicialmente
essa experimentacao devera
ser feita com os olhos
fechados.

0 entendimento da
tridimensionalidade e
do volume, tao
presentes em

todas as coisas do
nosso dia a dia,
inclusive do nosso
proprio corpo.

Ela dira as

caracteristicas que sente:
liso, aspero, duro, macio,
guente, frio, leve, pesado,
entre outras.

Apos a estimulacédo acima, é
hora de solicitar a crianca a
construcdo de sua propria
obra tridimensional
utilizando massinhas,
papel maché ou sucatas.

A modelagem e a criacao
com materiais reciclaveis
propiciam a crianca

Pintura: a pintura é

um meio de expressao
completo, que deve estar
presente em todo o periodo
da Educacéo Infantil e
Fundamental (Ciclo I).

A crianga explora, investiga,
elabora e conquista sua
capacidade de expressar-
-se atraves da pintura,
portanto, ndo se deve
comparar, corrigir ou criticar
o trabalho. O professor
deve intervir sutilmente
guando percebe que o que esta
sendo realizado

foge totalmente do que foi
proposto.

Pintar € um trabalho
prazeroso e agradavel, sua
realizacado é espontanea,
nao havendo necessidade
de programas especiais.

No entanto, para

gue as atividades

sejam dinamicas,
pode-se propor, entre

0s momentos de livre
expressao, atividades em
gue as criangas pintem a
partir de estimulos dados
pelo professor.
Ensinando a crianca a
pintar — A crianca
geralmente faz o
contorno preto e depois
pinta o desenho. Esse
procedimento geralmente
faz com que o trabalho
figue borrado. Sendo assim,
siga os seguintes passos:
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a) Desenhe e deixe os tracos
bem fraquinhos. Caso estejam
fortes, suavize-0os com uma
borracha.

b) Contorne cada d) Para
parte na cor sombreatr,
que vai pintar. defina
um ponto
deluzea
partir dai
deixe mais
claras as
c) Pinte num partes que
sentido so, estdo mais
preenchendo préximas do
0S espacos. sol e sombreie
nas partes
mais distantes
(pressione
mais
o lapis), parte
por parte.
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2° Conhecendo as Cores

‘A arte diz o indizivel: exprime o inexprimivel, traduz o intraduzivel.”

Leonardo da Vinci

A Arte, muito antes de se transformar em algo difundido como senso estético,
ja fazia parte da natureza do homem, é inerente a ele. O homem ja nasce
com o sentimento peculiar da Arte, porém, o seu ensino de maneira formal so
0 ajudara, ainda mais, a expressar esse sentimento abstrato que o
acompanhara a vida toda. Nesse sentido, praticar a Arte na escola com o0s
alunos, sobretudo de maneira interdisciplinar, une quem ensina e quem
aprende num sentimento compartilhado e libertador. E se esse sentimento &
provocado na crianca desde cedo, esta fatalmente tera em seu futuro uma

visao transformadora.
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Na linha de P1CQsSO

Palavra de Professor Na linha de Picasso Como
Picasso foi um artista bastante engajado na
politica, vale comentar com os alunos um pouco
sobre a tela Guernica, com cores baixas e figuras
meio tortas, onde o artista expressa todo o seu
horror pelas consequéncias da Guerra Civil
Espanhola, do General Franco. Cologue para os
alunos sobre como um artista, de que area for,
pintura, teatro, literatura, etc. pode se manifestar
social e politicamente através de sua arte, como
fizeram Picasso e muitos outros.
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Materiais:

Sacos de papel
Lapis Classic
2B Tesoura sem ponta

Tinta Acrilica fosca diversas cores
Pinceis Molde

Como Fazer

1 Transfira o desenho para o
saco de papel.

2 Pinte com a Tinta Acrilica
utilizando a cor de sua

preferéncia e contorne com a
tinta preta.
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3° Jogando, Brincando e Aprendendo

MATEMATIC®@NDO
e 00S:2=
-\ O B




A escola de duas ou trés décadas atras tratava o ensino como algo mecanico. Entre a crianga e o professor havia uma
grande distancia. O professor era o detentor do saber e a crianca aprendia os conteddos em quantidades, muitas vezes
decorados, isso fazia com que a crianga nao entendesse realmente o significado daquilo que estava sendo ensinado a
ela. Aos poucos isso foi mudando e os recursos didaticos, principalmente os pedagdgicos, incluem os jogos que, quando
usados adequadamente tornam a aprendizagem menos mecanica, mais significativa e prazerosa para o aluno. Os jogos
em épocas passadas eram utilizados nas escolas apenas como recreacao e fora dela como lazer. Sabe-se, porém que,
0S jogos além de proporcionar prazer e alegria exercem também papel importante no desenvolvimento intelectual do
aluno quando aplicado adequadamente. O ludico, segundo o biélogo suico Jean Piaget, faz parte de nossa vida desde o
nascimento por meio de diferentes tipos de jogos como os de exercicios (caracterizados pela repeticdo) e os simbdlicos
(o mundo faz de conta) estdo muito presentes no cotidiano das criancas desde cedo, além dos jogos de regras, que tem

papel mais significativo a medida que elas ficam maiores.




A crianga, a partir do momento que comeca a ser desafiada na escola com atividades pedagoégicas comeca a ter
conceitos de: semelhancas e diferencas, classificacdo, seriagdo, comparacao, organizacao e liberdade. Crianca,
brincadeira, brinquedo e jogo sao indissociaveis e, sendo estimulada ela aprende mais rapidamente, assimila, ndo
esquece 0 que esta sendo ensinado e se estrutura melhor cognitivamente. Diante de um jogo, criancas e
adolescentes ddo o melhor de si: planejam, pensam em estratégias, agem, analisam e antecipam o passo do
adversario, observam o erro dele, torcem, comemoram - ou lamentam - e propdéem uma nova partida. Isso tudo é
muito rico para o desenvolvimento infantil e juvenil. A seguir estamos sugerindo varios jogos que colaboram para

o desenvolvimento da crianca em todos os sentidos: fisico, mental, intelectual, cognitivo e visual.




DOMINO

Material: Papel Maché, Tempera Guache Preta, Acripuff (Branco, Vermelho Fogo, Azul Celeste, Amarelo

Ouro, Rosa, Verde Pistache e Laranja), Pincel ref. 054 n° 08 e secador de cabelos. Modo de fazer:

a) Prepare o Papel Maché seguindo as recomendacdes da embalagem. Modele 28 retangulos do mesmo

tamanho. Espere secar.

b) Pinte todas as pecas com Tempera Guache Preto. Pinte a divisao das pecas com Acripuff Branco. Pinte

0s pontinhos nas pecas usando uma cor diferente para cada valor.

c) Expanda a Tinta Acripuff com o secador de cabelos. Como brincar? - Embaralhe as pecas com os
pontinhos virados para baixo. Divida as pecas pelo nimero de alunos e comece o0 jogo de maneira que a
primeira peca a ir pro centro da mesa é 1/1 ou 6/6 e, a partir dai, cada jogador vai encaixando suas pec¢as no
domind. - Se chegar a vez da crianca colocar a peca e ela nao tiver a quantidade de pontos de uma das
extremidades do doming, ela devera passar a vez. - Ganha a brincadeira aquele que ficar livre primeiro de

todas as pecas.




- BOLICHE

- Material: Embalagens plasticas (varias iguais),
Primer, Tempera Guache (diversas cores),
Marcador Permanente Preto, lixa fina e Pincel ref.
054 n° 08. Modo de fazer:

- a) Lixe as embalagens plasticas e passe duas
demé&os de Primer. Pinte cada uma delas com
Tempera Guache de uma cor diferente.

- b) Pinte os olhos de Branco e complete com
Marcador Permanente Preto.

- ¢) Sob cada uma delas coloque um valor. Como
brincar? - A brincadeira consiste em derrubar as
pecas com uma bola ou outro objeto e somar os
valores. Vence quem marcou mais pontos na
rodada.

- Obs: Pode-se trabalhar com nimeros pares e
impares, soma e subtragéo, unidades e dezenas,
etc
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4° Brincando e Aprendendo com os Agarradinhos

MATEMATIC®@NDO
) o P




A crianca aprende desde o momento do seu nascimento, nas suas relacdes com o0s pais e pessoas proximas a ela. Ao
chegar na escola encontra criancas, professores e funcionarios que nunca tinha visto. Ela vai se adaptando e aprendendo
muitas outras coisas desde a convivéncia em sociedade até novos contetudos que Ihe sdo apresentados. Ela vai sendo
estimulada e vai se interessando por esse mundo novo que brota a sua frente. Sendo assim é muito importante que a
crianca estude num ambiente que propicie uma riqueza de experiéncias, materiais inovadores, que seja estimulada o
tempo todo para a aprendizagem significativa e que a natureza, a brincadeira, a partilha, a socializacdo, o respeito, as
regras e o carinho facam parte do dia a dia dessa crianca seja qual for a escola que ela frequente. E preciso também que
a crianca seja estimulada a criar em varias situacdes para achar a propria expresséo e, dessa forma, entre em contato

com o seu “eu” interior.




Ser crianga é... Ser crianca é achar que o mundo é feito de brincadeiras e fantasias. Ser criangca € comer algodao
doce, pé de moleque, cocada e refrigerante sem culpa. E ter imaginacio fértil, gostar de ver televisdo, correr e
brincar. E ndo se preocupar com o dia seguinte e n&o ter contas pra pagar. Ser crian¢a é acreditar num mundo cor
de rosa. Cheio de pipocas. Ser crianca € nao ver o perigo, é sorrir e achar gragca em coisas muito simples. Ser
crianga € criar um mundo s6 seu, sem defeitos. Ser crianga € pedir com os olhos. E falar errado. E ouvir atentamente
uma histéria para dormir. E esperar pelo presente do Papai Noel no Natal. E pular na cama, fazer cabaninha na sala
e comer salgadinhos fora de hora. E ndo se preocupar com peso ao comer uma barra de chocolates. E rir e falar alto
sem se preocupar com quem esta de lado. E gostar de levantar tarde, comer bugigangas. E fazer muita bagunca na
hora do banho. E brincar muito tempo com um cabo de vasoura imaginando que é um cavalinho. E nos ensinar que
crianca sO quer carinho e afeto. E nos ensinar que a vida, apesar de muitas dificuldades que enfrentamos pode se

tornar facil com um simples sorriso.
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Agora é a sua Vez: Aprendendo com Agarradinhos

Sugerimos que as criangas confeccionem bichinhos e personagens com EVA e prendedores de roupas com o objetivo
de aprenderem conteudos de ciéncias, portugués, matematica e artes e utilizem os agarradinhos para brincar, construir

historias, teatro de fantoches, etc.

Material: Prendedor de roupas, E.V.A. (varias cores), Cola para E.V.A. e Isopor, Tinta Fosca para Artesanato, Marcador
Permanente Preto, Crystal Cola Relevo Brilliant e Metallic, Pincel ref. 054 n° 04 e ref. 052 n° 2, Tesoura, palitos de

churrasco e sorvete e pedaco de isopor.
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Mini zoolégico OBJETIVO: Trabalhar os animais que vivem no zoolégico, a procriacdo, alimentacéo, tamanhos, paises de origem, etc.

Animais: Girafa, Hipopotamo, Leé&o, Zebra, Elefante e Macaco. Modo de fazer:

a) Corte as partes dos animais em E.V.A. de acordo com a cor de cada um (cabeca e corpo). Cole o corpo em volta de um prendedor
de roupas colando dos dois lados com Cola para E.V.A. e Isopor. Cole a cabeca, orelhas, focinho, juba, etc. Utilize a Cola para E.V.A. e
Isopor.

b) Faca os detalhes com Marcador Permanente Preto e Tinta Fosca para Artesanato (Pincel n® 02 ref. 052).

c) Peca aos alunos que criem outros animais que habitam o zoolégico.

d) Pinte a placa de isopor com Tinta Fosca para Artesanato Verde. Faca arvores (copa - E.V.A. e caule — palito de churrasco). Espete

e monte o Mini Zoo.

e) Peca as criancas que criem uma historia e apresente as outras classes com os agarradinhos (Teatro de fantoches).

f) Instigue os alunos a criarem outros animais que habitam o zoo.




5° Jogo Sonoro

*Vivenciamos e entendemos que a
matéria-prima da musica é o som e

que este possui diferentes
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A musica é uma das linguagens mais
instintivas e espontaneas, pois 0s elementos
gue circundam o homem ja sugerem a ideia de
ritmo e melodia. Nos préprios organismos
Vivos, muitos movimentos se realizam em
ritmica regularidade. Por exemplo: o coracao
bate num ritmo constante, respiramos num
ritmo constante, tendemos a andar e executar
movimentos num ritmo constante, e assim por

diante.

Materiais Musica Potinhos de iogurte
Tinta Dimensional 3D nas cores
desejadas Fita adesiva Retalho de E.V.A.
ou papeléo Cola Branca Tesoura sem

ponta Graos, sementes, pedrinhas,
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6° Festa No Interior

As festas juninas acontecem justamente num
momento letivo em que ocorrem as provas para
fechar o primeiro semestre. E uma boa época para
conciliar a tenséo das provinhas com a
descontracédo dos ensaios para as dancas no
patio, além de criar uma atmosfera para as
criancas conhecerem colegas de outras classes,

além de promover momentos de socializacéo
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Materiais

Garrafa PET transparente com a tampa
Tinta Dimensional 3D nas cores
desejadas Tiras de tecido colorido ou
estampado Furador de escritério

Tesoura sem ponta
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Agora € a sua vez:

1 Corte vérias tirinhas de tecido colorido ou fitinhas.

2 Amarre uma ponta na argolinha que fica entre a tampa e o gargalo da garrafa.

3 Faca um furo na tampinha, passe a outra tira e dé um no.

4 Corte a parte de cima da garrafa e decore com a Tinta Dimensional 3D como
desejar. Fure ao redor de toda base e amarre as outras tiras.

5 Feche a garrafa cortada e decorada com a tampinha e a tira de tecido e pendure

no local desejado pela argolinha.




REFERENCIAS:

https://www.youtube.com/watch?v=DIKWB-XiWHO0

https://www.youtube.com/watch?v=WAI1Pce -e0

https://super.abril.com.br/mundo-estranho/qual-foi-o-primeiro-videoclipe-da-

historia/

https://acrilex.com.br/manuais/educadores-manual-vol-06-min.pdf

https://acrilex.com.br/manuais/educadores-manual-vol-05-min.pdf

https://pixabay.com/pt/photos/folha-de-m%C3%BAsica-na-sombra-
flauta-5117328/
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https://www.youtube.com/watch?v=DIKWB-XiWH0
https://www.youtube.com/watch?v=WAl1Pce_-e0
https://super.abril.com.br/mundo-estranho/qual-foi-o-primeiro-videoclipe-da-historia/
https://super.abril.com.br/mundo-estranho/qual-foi-o-primeiro-videoclipe-da-historia/
https://super.abril.com.br/mundo-estranho/qual-foi-o-primeiro-videoclipe-da-historia/
https://acrilex.com.br/manuais/educadores-manual-vol-06-min.pdf
https://acrilex.com.br/manuais/educadores-manual-vol-05-min.pdf
https://pixabay.com/pt/photos/folha-de-m%C3%BAsica-na-sombra-flauta-5117328/
https://pixabay.com/pt/photos/folha-de-m%C3%BAsica-na-sombra-flauta-5117328/
https://pixabay.com/pt/photos/folha-de-m%C3%BAsica-na-sombra-flauta-5117328/

